ENGLISH 

OVERVIEW 

Briefing 

When Indian-licensed, US-owned sen-mining ships are .attacked off the coast of Sri Lanka 
tensions flare between the United Slates and the recently Installed Sri Lnnkan govern meal, 
Though Sri Lanka denies any responsibility for the assaull, sources within the country 
provide intelligence suggesting that the new regime knows more than it claims. 

With an American carrier group en route to secure the ships, regional tensions and rhetoric 
escalate to dangerous levels. The Ghosts covertly insert 72 hours ahead of (he fleet's 
arrival, under orders to soften targets in preparation fora US invasion. But once they hit ihe 
ground, they uncover a far-reaching plot that threatens to plunge the wo id into chaos. 

You must guide your team through hostile jungle territory and a web of misinformation, 
where bidden enemies threaten not just your lives but the very future of your nation. 

Wfio are the Ghosts? 

The Ghosts' unit designation -s: U.S. Army, 5th Special Forces Group. 1st Battalion. D 
Company. The Ghosts are ihe spearhead of She US Army's Quick response Theirs is the 
first unit deployed into dangerous situations and the last one to leave when things get 
rough 

It ?5 important to remember that they are not counter-terror ops, ninjas dr superheroes. They 
are well trained, well equipped US Special Forces Troops, occasionally entrusted with b?ack 
operations, but always acting in accordance wilh the rules and guidelines of ihe United 
•Stales Army. 


MEMORY STICK DUO™ 

Warning! Keep Memory Stick Duo ™ media out of reach of small children, as Ihe media 
cou'd be swallowed by accident. To save game sellings and progress, insert a Memory 
Sties Guo'’'' into the Memory Stick Duo™ slot of your P&P Vi system. You can toad saved 
game dal a irom the same Memory Stick™ or any Memory Slick Duo '■ 1 containing previously 
saved games. 


WIRELESS (WLAN) FEATURES 

Software titles that support Wireless (WLAN), functionality allow you to communicate with 
other PSP™ systems, download data and compete against other players vsa connection to a 
wireless local area network (WLAN). 



AD HOC MODE 

A.d Hoc Mode is a Wireless (WLAN) feature that allows Iwo or more individual 
PSP™ systems to communicate dlreclly with each other. Normally each: user 
requires one PSP™Game to participate in games that feature Ad Hoc Mode. 

GAME SHARING 

Some software titles feature Game Sharing facilities which enable the user to 
share specific game tea Lores wish other users who do not have a game In their 
PSP™ system. 



INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode Is a Wireless (WLAN) feature that allows the PSP™ system 
1o Sink Id a network via a Wireless (WLAN) Access Point (a device used to 
connecllo a wireless network), tn order to access Infrastructure Mode features, 
several additional items are required, including a subscription to an Internet 
service provider, a network device (e.g. a Wireless ADSL Router) a WLAN 
access point and a PC. For further Information and setting up details, please refer 
lo the PSP™ system instruction Manual. 







CHARACTERS 

Parker 

Ago; 29 - NaucmaiiJy: American - Crass: scout 

Parser is young bul experienced in observing potential enemies. He is extremely prudent 
in ell things, even when nol cm She baStlefteld. Parker is also a good opportunity finder; he 
always Iries to fcEII She target by himself if he judges it to be safer. This can sometimes put 
him in danger and make him susceptible to accidents Fortunately, he runs fast and is sgite, 
meaning he can escape most or She time. 

Stifes 

Age; 35 - Nationality: American ■ Class Auto rifleman 

Slites is a dependable Hold ope rail ve. a hot-beaded and brave soldier, always (he first men 
oil the helicopter. He also knows how to prefect himself against enemies very well. Although, 
older and extremely experienced. Stiles often less (he Impulsive tendencies of a younger 
so Id las gat the boiler of him. yel ha always manages (a survive, even when In close proxim¬ 
ity wish enemies. The lea in needs him to give support on tactical based encounters In order 
to he belter prepared and eliminate their enemies more easily 

Bill 

Age: 37 - Nationalily: American - Class: Marksman 

Bdl usually shoots frem far away, he ss a super calm sniper and very powerful from a Pis- 
lance The team could not function wjihout Eili when ihey run into fortified machine guns 
Bill's expertise in dudes tagging enemies, sniping bosliles, rerouting electrical power as well 
m^ny other skills, He often ants as a calming influence on others. 

Raimi re z 

Ago: 32 - Nationality: American; - Class, Scout 

Ramirez is very experienced a? hiding himself. He carefr.'ly scans ihe environment each 
time and easily finds anything that looks wrong He is also very agile when crossing ihe 
jungle and knows how Lo use cover and hideeuts peneedy, earning him the name “K.-ght 
Walker" among his team. 


Waylanct 

Age: 40 - Nationality American - Class: Auto Fine man 

Ruthless and dedicated, Wayland Is John's most trusted lieutenant. Shilled In fighting in 
tight spaces, he likes to suppress enemies b-y machine gun and cover his teammates an 
they can kill enemies easily. 

Garcia 

Age: 33 - Nationality: American • Class: Marftsman 

Gardia likes to watoh any hattleliekl from n distance and especially enjoys la king out targets 
undetected. His motto Is “one shot, one life’. He is very good at tagging enemies, sniping 
h oolites and covering teammates and hsg medical knowledge also comes in very handy 

Jordan 

Age: at - Nationality American - Class: CQC Specie I isl 

Jordan lik.es to kill enemies at a very close distance; he enjoys the element of surprise. 
Jordan always lies to be the first man through She clooi', often getting himself injured in the 
process. And yel, as soon as he has convalesced he ?s ready to return to the haltiefEOld. like 
a robot. Some call him "the Terminator". 

John 

Age. 36 - Nationality. American - class: cqc specialist 

John is very good at engaging targets at close range, rerouting electrical power and has many 
other skjJIs He is a rolhless arri dedicated man vary experienced in jungle warfare? John is 
skilled at finding the bust vantage point for eliminating his targets, 

Ghost Class 

You can select different classes for your Ghosts ihey are 

■ Scour - The scant is the ideal soldier to identify lergets and get close to the enemy with a 
modicum of safety. 

- Auto rifleman - The euio rifleman is better protected and can lay down heavier lire than 
the scoul Ho can also neutralise Ikjhl armoured vehicles. 


* Marksman - The marksman has a practically unlimited weapon .range. Indicate a distant a 
target sort he will neutralise it, 

* coc specialist - The cqc specialist is the expert In close charier combat Ha can I nil I- 
ate manoeuvres to surround enemies quickly 


WEAPONS 

You wifi have different weapons depending on the crass you selected for your Ghosts 
These are the weapons that can be used by each class. 

ALL classes? 

- DE .50 - A pistol with high damage and poor stability. 

- USF Com pad - A pistol with decenl damage and stability. 

* USP Com pa cl S. - USP Compact with silencer attach mertl. 

■ M& - A pistol with better damage bul lower accuracy and stability 

* M3 E. - M3 with silencer attach mo nt. 

Scout; 

■ AK5 74 U - An assault riFlo wish decent damage and good manoeuvre Hi iiy at short range. 

- AKS 74U S. ~ AKS 74U with silencer attachment. 

■ AM7-An assault rifle wilb high damage bul poor stability al short range, 

« SCAR-L - An all-around assault rifle with decent damage and accuracy. 

4 SCAR-L S - SCAR-L with silencer attachment. 

► IN SAB — Art all-around assault liFle but with poorer accuracy 

- INSAS S. - iNSAS with silencer attachment. 

■ Type 81 -A Chinese essaull rifle with high damage and good accuracy at short range. 

* Typo &1 S. - Type 51 with silencer attachment. 

■ MK 14- A long range capability assail ft rifle although it's unstable and Inaccurate n full auto. 
*MK14S - MX 14 with silencer attachmem, 

■ FAL A I eng-range capability assault r J 'e with good damage but poorer stability. 

4 FAL 5, - FAl_ with silencer attachment 

■ ACR - A heavy barrel assault rifle with high damage but poorer stability. 


* ACR S. - ACR: with silencer attachment. 

1 4TS - An afl-roufid useful assault rifle, 

■ 4 1 0 5. — 41D wilh silencer attach mem. 

■ SKS - A single shot only assault rifle with high accuracy at long range. 

* SK5 S, - SKS with silencer attachment. 

ALstg-Fifteman; 

- Type Se lm-s - A right machine gun wilh good damage bui poorer accuracy. 

- Stoner LIMG - A light machine gun with good damage. 

* PKMG - A right machine gun with excellent damage hut poorer rate of tire and stability, 

* MK 43 Mod d -A light machine gun with excellent damage but peersr accuracy and stability. 

Marksman; 

■ Dragurtcv SVD - A semi-automatic sruper rifle wilh high damage and good accuracy. 

* M-ZOQ-C - A semi-automatic sniper rifle wilh extreme damage end good accuracy 

* SR-5.5 - A semhautomallc sniper rifie, a good blend between fine and sniper rifle. 

- M24 A3 - A semi-automatic sniper rifle with exceSlent damage and accuracy 

coc Specialists 

* SVK - A submachine gun with high damage Extremely stable el very short Tenge, 

- SKV S. - SKV with silencer ailachinant. 

■ MFC - A submachine gun wish decent damage. 

* MFC S, - MFC with silencer eiisrhment 

* MP7 - A submachine gun with hsgh rale of fire but poorer slabshty. 

‘ MR7 s - MR7 with silencer attachment 

« MB7Q - A shotgun wilh high damage and large spread at very shod range. 



MAIN MENU 

There are four options from the Main Menu; 

* Solo campaign - Lets yoy Stan or resume a cam¬ 
paign. 

* Co-op Multiplayer - Lets you tofce on the ■game with 
anolher pis ye r. 

* Hall of Fame “ Gives you an overview of the inedais 
end scorns you earned, 

* Options— A'lows you to change or view game play, control and sound options. 

* Credits - Shows you a list of everyone who has worked on the gome 

Use ihe directional builons to scroll up and down, and press She $ buiton lo so loot iho one 

that you want. 



OPTIONS 

The options menu helps you to customise your play experience, The fallowing opimns may 
be viewed or modified: 

* Game play Settings - Lets you set game play parameters, 

■ Control Options - Allows- you view the oonsrol schemes, 

► Sound Settings - Lets you adjust audio volumes individually. 

* Save Profile - Allows you to save the gome manually 

Gameplay Settings 

Thu id settings determine your aula aim Intel display, anti invert V axis options. Stroll up 
and down with the directional buttons to select ihe setting you want to change, then scroll 
left and right ic switch the selection you want Press *5 to confirm your choices, or ® to go 
back to the Sellings Screen. 

Control Options 

Use Ihe dkectionol buttons to scroll up and down between the So o and Muftiplnyer control 
schemes available. A diagram appears onscreen with lho derails of each scheme. Press Ihe 
® butlon to return to the previous screen. 




Sound Settings 

These settings delorrtllrte ysur effiecti'-wluitie, musrd vorurhe dnd voice volume -Options, 
Scroll up and down with the directional butlcns to select the selling you want to change. 
tSnen scroll left and right to adjust the volume you want, Press © lo confirm your choices or 
® so go hack to the settings screen. 

Save Profile 

This option gives you the ability to save your profile through the menus.. Follow the instruc¬ 
tions end you wilt he able to save your profile manually. Press © to continue or © lo go 
back to the Settings- Screen. 

Hall of Fame 

Hall of Fame gives you the ability lo see what you have gol: 

■ Statistics -Allows you to see your score on played mission. 

* Medals - Allaws you lo see which medals you have. 

Scroll up and down with the directional butlons to select which one yen went. Press © to 
continue or ® to go back to lhe Mam Menu. 

Statistics 

Statistics shows you which missions you have unlocked and overall play lime for each mis¬ 
sion Scroll up and down with ihe directional buttons to select which mission's details you 
wani Lo see. Press © to continue or ® to go back lo Ihe Hall or Fame menu 

Credits 

Credits shows you the p rod u cl ion team and publsher credits Press the ® bailor to return 
to l ho previous screen. 



Control Map 


1" button 

Tap to change coni rolled group 

Hold to change ROE 

button 

Tap to reload 

Hold to use medic to! 

4 button 

Tap So switch between stand and crouch 

tiofd So swstch between stand and prone 

■fr button 

Tap to quick switch weapons 

Hold So open Inventory 

analog stick 

Move/Strafe forward 

Move/Stra fe left 

Movers [rare backward 

Move.'Strafe right 

© button 

Switch controlled Ghost 

Hi button 

Contextual actions 

® button 

Tap lo enter aim mode 

Hold lo use binoculars 

® button 

Tap to give contextual order 

Hold lo give regroup order 

am 

Hold to enable strafe 

Hold lo enable steady aim white in sniper view 

KB button 

Fire a weapon 

SELECT button 

Open command map 

START button 

Open menu 








































1. U button: 

2- 13 button: 

3 . * button: 

4. f buttonj 

5. ^ button: 
g, | button: 

7. anatog stick: 
fi. v button: 

9, © button: 

10 . ® button: 

It. *5 button: 

12, START button: 

13. SELECT button* 


Mold io enable sbate 
Fire 

Quick switch weapon t hold to open wentory 

change roe 

Reload t hold So use medic kit 
Change stance 
Move / strafe 
Contextual action 
Switch controlled ghosts, 

ConleiSual order / hold to regroup 

Auto *ock aim view f hold to use binoculars 

Menu 

Command map 
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COVER CONTROLS 


1. 11 button; 

2 . 1 button: 

3 r button: 

4 „ 4 - button; 

G. 1 button: 

3, analog stick: 

7. ifi button: 

3. button: 

9. START button: 

10. SELECT button: 


Hold to enable strafe- 
Fire 

Chzicfc swilob weapon f hold for inventory 

Reload i ! hold Lo use medic kit 

Change stance 

Move i strafe 

Contextual action 

Auto look / aim view 

Menu 

Command map 
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SOLO CAMPAIGN 

5ele cling Garripatgri lakes you !o the Campaign 
Screen. Here, you can select one of three options: 

* New,! Campaign - Start a new campaign, 

* Continue Campaign - Load a saved game and pick 
up at the start oMhe current -abjective or transition. 

■ Quick Missions - Take another shot at a mission 
you’ve already beaten. 


New Campaign 

Sale cling New Campaign starts a new campaign with 
your current sellings. Sole-ci iL. and you'll bo lakon 
hghl to the Briefing screens for the first mission. As 
you advance through the campaign, the game will save 
your progress alter each mlsslon/objecttveAranslllon 
you complete. 



Briefing screens 

Yol. II get a Briefing screen before each mission. This gives you all (he information you need 
to understand the story anr! carry out the objeolives, including intelligence on enemy troops 
and a list of obje dives to achieve. You can also select your team and the weapons you pre¬ 
fer to use during the mission. 


Continue Campaign 

Continue Campaign lets you pick op a saved game and start playing from where you Iasi 
saved Wh&r you soled Conlinue Campaign, you will be la ken to the Briefing Sore-fin 

Quick Missions 

When you select Quick Missions a list of el I of (he missions you have unlocked comas up 
Cycle through the lisl with the directional Pultons, then press the # button to sc-'ool the mis¬ 
sion you want to play. Only missions you hove beaten in campaign mode will be avaifab-e 







LETS GO 

First moves 

Once you have carefully studied the objective and Intel given for the mission and selected 
nnrf equipped your Ghosts, yea are ready ! d bnferlhe missron. 

You can see Ihe Ghost you are currently playing at the bottom left of the screen. At She 
lower left of ihe screen is your stance, rules of engagement and medic kit indicator. The 
stance indicator shows whether you are standing, crouched or prone The rules of engage¬ 
ment indicator is used to inform you whether you are in Recon orAssauli mode. The Medic 
Kit indicator is used to show itow many medic kits you can use in this mission. 

At Ihe bottom centre of the screen is a shortcut command you can use At the bottom right 
is youf weapon Information This shows your current weapon and remaining bullets pea 1 
magazine. To the nght Is your Rale o i Fare (RoF) Indicator. The more bullets visible in the 
image, the higher your RoF. 

At She top left or mo screen is your teammate's status indicator. This lets you know which 
or the three Ghosts In the team you are ptaying now, what classes your teammates are and 
their current status. 

At She top middle of the screen is your health indicator This lots you know how much dam¬ 
age you've Laken. 

At the top right of the screen is the mini-map Thes lots you know where you a?o, where your 
teammates are, the location of your nearby objectives, the current status of your team- 
mates. the position of cover and a iso your direction. 
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Reticule 

In the centre of the screen is your targeting reticule. This consists of a circle and some 
dashes The longer you hold still fo Sine up your shot, the closer in the dashes get and She 
more accurate your firing Is. 

indicators 

liidlcaters are on-screen pieces of Information that w;ll be useful to you as you move 
1hrough the missions. They point out objectives, hostile units end friendlies 

* Objective Indicator -A yellow square that indicates a mission objective. 

- Enemy Indicator- Arad diamond that Indicator a host ire unit, 

* Unknown Indicator— A white diamond that indicates a unit which has nol yet been 

identified. 

’ Friendly Indicator - A green diamond Eh a l indicates an ally soldier. 

* Vehicle Indicator - A red or blue diamond, depending on whether the vehicle is friendly. 

* Drone Indicator - A blue diamond that plnpcims the location of your UAV, 

* C4 indicator - A Inverted triangle that Indicates a mission objeolive whsch requires G4. 

* Dead indicator - A grey diamond that indicates a dead unit 

* Fire indicator - A yellow arc that rndlcales what direction hostile Fire is coming from. 

As you get ulosei to an indicator, a bracket will appear around it with soma numbers. Thu 
number at the upper right is the amount of heallh the target (if it's a person or vehicle) has 
left The number ej the lower right is the distance to the indicated object 

If you gel dose to an objective indicator, a bracket will appear around it with some informs 
lion The number at the bottom right is ihe distance to ihe indicated object tor information, 
at the bottom is a quick tip about the objective. 

In addition, fire indicators will appear onscreen to lei you know what direction hostile fire ts 
coming from Yellow Indicates a miss, while red means you've been hit 


Moving and Shooting 

I it [he control configuration, you can move forward, back, lell and right by using the analog, 
stick Pressing She button faciNtates Free look. Press Ihe © button again to exit Free 
Look, mm da. 


Holding Ihe MM button and using the anafog stick will ice use you to move Straight forward, 
back, left and right. 

To hra your weapon, press Elia EJ9 button. For grenades, you’ll have to press and hold the 
KM button. Release it to throw the grenade The longer you hold, the stronger your throw. 

Cover 

You oen use the terrain as Cover (tom enemy Fire. A message will appear an screen to let 
you know when you can use something - a rock, a wall or another object - for cover. Just 
keep walking against the object and press '■> button to go into Cover mode which will pro¬ 
vide hel tor prole cl ion and allow you So lean out to fire. Press ihe © button to bo abto to 
peek and aim. To return to cover after firing, lap the © button. You will automatically relurn 
to cover when reloading To exit cover mode, press she l® button again 

Stance 

There am three si a rices: 

* Standing - You- move fastest, but your accuracy suffers and you're a bigger farget 

* Crouched - Mode rale cover .ftocura-cy and speed 

* Prone - Slow to move but you present a small target and have belter accuracy. 

You nan movie between standing and crouched si a rices by tapping the -I button Press and 
hold il to toggle in and oul of the ptosio posilion. 

Rate of Fire 

Rate of Fi p e .=5 the number of bullets that you use every lime you pull the trigger Higher 
rales office are more impressive but less accurate. 

To switch between rates of Tire, press and hold Ihe right button. Seiecl your weapon and use 
ihe « or EH buttons ft> change the Rale of Fire There are three rates of fire, as well as 
two oilier main settings: 


?Sirpgle shot - One bullei per (rigger pull. 

* Three Round Burs!Three bullets every time you fire. 

'Full Auto - Keeps firing as long as- the Fire button is held down 

Reload 

Tap-the button lo reload your current weapon. 

Swap Weapons 

A fast tap of she EH button does a quick swap of your current weapon for the last weapon 
type used. 

If you press and hold the MM button, you con cycle through all of the weapons in youi in- 
veniory using the Q ©. and © buttons. Just release (he MM button when you’ve high¬ 
lighted the weapon you want lo use. 

Grenades 

Grenades are cne of your default weapons Hold the EH button to activate the weapon 
selection menu end use the ^ button to serect grenades. 

Weapon. 

Press 'he EH button to fire with the current weapon Press She 4- button agam to leave ihe 
woe pon. 

C4 

04 is useful for destroying p-arked vehicles or objects. Each t-me it is possible, an indicater 
will inform you to use C4. Move to the object and press the ™ button Once you've placed 
the C4, make sure you move away to a safe distance to avoid being injured 

Arming View 

Aiming View gives you a better look at the enemy, but narrows your field ol view. Pressing 
Ihe 0 button edoms you ir and out, !f your currenl weapon h«s »telescnpin sight, pressing 
the ►!+ button twice brings you into scops? view Holding l tie IB button bo ids your bream to 
steady your aim. 


Binocular View 

Binocular View gives you a belter look at the enemy but narrows your field of view. Il allows 
you lo see furl her than Aiming View. Holding Ihe © button zooms you in and out, Pressing 
ths © button again will allow you to go back, to normal view, 

Drone 

The Drone is an unmanned vehicle that you can use to aid your missions. It can be used to 
show enemy positions or to e&SeuIt the enemy by dropping bombs. 

To move the drone in the Aolion Screen, move your analog slick to make your drone move 
forwand/backwand/left/right. Activate the bomb by pressing the n button, 

To yet (he drone to reform at your position held the © butlun and l| will return le yeu 

Sensor 

The Sensor is a unit (hat observes the position of enemies but Is not able te move. Hold She 
■>■ button to activate the weapon selection menu and use the ® button to select the Sensor 

Tactical Gameplay 

You aro playing a team of Shree Ghosts. You can give orders and set the rules of engage¬ 
ment of your teammates b3sed on tbe type of encounter. Never forget that success will 
coma through making good usa of your team Try to discovoi the right ladies, as ibis will 
help you achieve success In missions more effectively. 

Switch 

Press the 0 buSlon lo switch to any available Ghost or Drone (after is has been deployed). 
You oars also aim at Pie targel Ghost and press the ® button lo switch Lo him or switch 
toggle ail Ghosls by tapping (he © bull on Switching gives you more 'actical choices when 
in an encounter with enemies 


Team Order 

At any lime during the game you can give orders to your teammates or a Drone. Pressing 
and holding the ® button win allow you give orders and elaborate tactics 

■ GOTO - Aim at she required spot end press the ® button to move your leemmetes there 
Once a GOTO order is given to a Ghost, they are separated from you and stop following 
you. By combining GOTO with a SWITCH order you can split your Seam between 3 differ- 
ant isctlca! spots on She map, Favourable pesillans are the key to success. 

■ Regroup - Hold She ® button to move oil your teammates close and make them fal5ow you. 
»Attack - Aisri at an enemy and press the ® buitor lo gave the order to your leammatas to 

kill the enemy. 

RpJes of Engagement 

Your teammates have two kinds of behaviour. Recon and Assaull. and will act differently in 
each mode. Hold the t button to toggle between these two modes. 

* Reea-n - Youi loammalas will always try and attack safely As much as possible, they try 
to move crouched and do not actively attack enemies. 

* Assault - Your Loam males will always try to kill all ncaihy enemies with loss consider¬ 
ation for their personal safety. For example, they will often stand and shoot enemies when 
en countered 

Heating 

Once a teammate is in a danger stale ihey will not be able to cent noe fighting with en 
emies and will lie down and wait for you to ho a | them When you get close to an injured 
teammate, a (S button icon and tip will automatically be displayed Press the bullon lo 
heal your teammate This takes several seconds 


Command Ma p 

Pressing the SELECT burton brings up your Command Map. This shows you a top-down 
map of the currenl level along with your location, the legation of ary visible units- and Ihnt of 
eurrenl objectives, You oar move around the Command Map by using lhe analog stick, 

You can also give orders to your tea mmoles or Drones through the Command Map. To 
InggSe between your teammates and Drones. press the t button. 

Drone View 

In Drone view, you see the world from the drone's per¬ 
spective. 

To conlrol ihe drone, move ;i forwaid, back., la Ft, arid 
rlghl by using the analog stick. Pressing the © but¬ 
ton facilitates Free look Press the © button again to 
e*,t Free Lock inode. Press Ihe ® bullori to switch la 
leammales. 



Action Menu 

Press Sh-a START ballon la bring up the Action Menu. From heie, you can use I ha direction¬ 
al buttons or the analog slick lo scroll down the Jisl oi choices. 

* Save Game - Save the game. 

* Load Checkpoint - Restart your game from latt Checkpoint 

* Restart Level - Restart your current level. 

* Quit Level - Quit the current level end return to she Mein Menu wi1hru.il saving 
- Options - Adjusl me game sellings. Including <3 a mo play. Controls and Sound. 

Press ihe © button lo select your highlighted choice 

Mission Statistics 

After each mission, you'll gel a Mission Slabstics rspert This screen gives your stals for the 
mission Once you have finished looking at the results page, nress the © button to advance 
to the next screen. 



CO-OP MULTIPLAYER 

Co-op- Multiplayer lets you and o!her players take on Tom Clancy's Ghost Recon© Predator 
logetoar, Sefacling Ca-ap Multiplayer takas you to lha Setup Screen. Vou in a y choose ellher 
Host Game or Join Game. Use the or El buttons to select. 
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Host 

Hosting means you decide the game sellings. You have 
four options for the game type: 

* Game Name - Modify the Game Name you are creat¬ 
ing. 

* Max Players - Change the maximum number oi play¬ 
ers allowed lo play with you 

* Difficulty — Change ih& game difficulty. I ,-+^* m m m ■ 

* Mission - Select the map you want to play on. 

Use "he directional buttons lo Cycle through these four options and press the © button to 
select the one you want So change. 
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Game Room 

The Game Room is She screen where you wait For 1 he 
action lo start Thu tuple Ft of the lobby shows the details 
of Ihe game while the top right shews o top-down map. 
Re low the map is a lisl of players When you’re re arty to 
launch the game, press the START bulton and you will be 
redirected So Ihe B.riefing Screen. 



Join 

Joining a game lets you find and jump into a game shat someone has already slartoii Ttisee 
players can talte pari in a single game. Select Join from Ihe Mulhplayer Screen, and a lisl of 
available games will apps«* Use the direction el bultons to cycle to rough Ihe list lo first* one 
you want lo join, and press ihe *1* bulton le join it 

Once you join a game you II be taken to the Game Room for that game. The game will be¬ 
gin when 3ha Host irsgpers it 
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A Supryaaa 
Gl Dnouiri 

ANIMATOR DIRECTOR 
YM. Zhang 

LEAD ARTIST 
X Zheng 

ENVIRONMENT 
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K Chen 

Y C Chen 
Y. Ding 

B. Gun 
0 Huanq 
D, Li 
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Q Lin 
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R.N. Yu 

ART DIRECTOR 
Ch. Zhang 
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H.Y. Liu 
H. Yuan 
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N.M0 
G.S. Shi 
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WH. Xu 
N Zhang 
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Zh Q Li 
P Wu 
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Ch Y Jin 
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Zh J. Chen 

CHARACTER ARTISTS 

Y, Zh, Lr 

X. H. Wj 

U I ARTIST 
CH. Qian 

LEAD ANIMATOR 
L SH Ouan Mu 

ANIMATOR 
Y Dou 

Y. Gu 

W. Jiang 

S-FX ARTIST 
SH L. Song 

LEAD DESIGNER 
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H T Jiang 

GAME DESIGNER 

X. X, Li 
L B LUO 
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LEVEL DESIGNERS 
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Y R, Fan 
X. Li 

X. H Shen 

W. Xia 

J, M. Zhu 

DESIGN CONSULTING 
M Licht 
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W P Zhan 

SENIOR PROGRAMMER 

Y. CH. Shen 

PROGRAMMERS 
CH. X. Sian 
G. Chu 
ZH M He 
W J Miao 

K. S Shi 

Y. X. Sun 
W F Wang 
Z H Wei 

X. CH. Zhu 

Ul DESIGNER 
ZH J Tu 

SOUND DESIGN 
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J. Yang 

SOUND DESIGNER 
C. ZH, Fang 


DATA MANAGER 
J. Y. Lai 


QATEA.M LEADER 

B, Br:D 
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CATION SPECEALtST 
M. T, Tang 
Y. Y. Xie 
Q. Gu 
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Y Cui 
CH Tan- 
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L B Dong 
J N Wang 
L. P, Zhang 
X, J. Ge 
LL Mi 
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Y Huang 
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WorldYfflJe Content 

Director 
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Director 
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Transversal Projects 
Coordinator 
Aiiif de Valtois 

Certification M anager 
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Joceran Borderie 
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Anne Gletzes 

International Brand Group 
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Oliver Green 

International Brand 
Manager 
Remi Renault 

International Product 

Manager 

Julien Gcety 

Worldwide OC Director 
Ei ic Tremblay 



TECHNICAL SUPPORT 

IF you experience drflitullles playing ybiifUPiSOft game, please First cent* cl our 24-hnur On¬ 
line solution centre at www.ubixonii'uk- 

Our 24-hour automated telephone service is available on 0371 664 1005 {Cads are charged 
at 10p/min). 

The Live service option is available from 11am until Spm, Mon-Fri (excluding bank holidays). 
Please make sure you are in front of your pc when Galling our support team to enable us to 
troubleshoot your query tor you. 

Faulty Gamer 

If you believe your game Is faulty, please contact our support team before returning your 
product to the reciter. A discrepancy helween your operating system and the required game 
specifications may rosuii in errors during gama-play, -such as: 
your screen returning to desktop or freezing, jerky graphics or error messages. 

Damaged Game: 

iFymir game is damaged when purchased please return it to your retailer with a valid re¬ 
ceipt. 

If your receipt has expired end you are within She 90 day warranty period, please contact 
the ypisort support team for verification. 

Australian technical support 

Technical Support Info Hotline 1902 262 102 (calls are charged at S2.46 per minute inched’ 
ing GST Higher From public and mo trite phones). 

Please note thrts we rto not offer bints & tips at our technical support centre 



FRANQAIS 

PRESENTATION 

Briefing 

L'atlaque de navlres d'oxploitallon amfiricalns au large du Sri Lanka a cr£6 dies tensions 
enire les ttats-Unis el le nouveau gouvemement sn-lanitals. Bsen que !e Sri Lanka nic louse 
Implication dans cette agression, des sources 4 I'mtorieur m&me du pays Ind^quenl que les 
autorites en savent Beaucoup plus qu'elles ne ledisent. 

Des porte-avfons am6ricains onl £to d6pSch£s pours6curiser les navlres et depuls, les 
relations diplomaliques entre les deux nations ne cessent de se degrader. Les Ghosls ont 
etodeployGs 72 heures avant I'arrlv^e de la !lotie„ Leurs ordres sonl de reperer el d'affaiblsr 
les cables dvenluelles pour preparer un assaul massif. Mats lorsqu ils anrtvenl au Sri Lanka, 
its d£couvrent qu'un complo! bien plus vasle est a I oeuvre, une conspiralson qui risque de 
plonger le mondc enSserdans le chaos. 

Vous allez devoir gulder voire rkjulpe en terrltolre hostile, dans one Jungle de des Informal Ion 
ou des ennemls embusquis ne meaacent pas settlement voire vie, mals aussi le Tutor inline 
de voire nation. 

Qui sent les Ghosts ? 

Les Ghosts apparllennent a la Gompagnie D, ier Bataillon. 5e groupe des forces spiciales 
de L'U.S. Army. 15s conslJtuent Sc ter de iarcce des forces blniervenLion am^ncalnes. Ce 
corps d el lie esl le premier groupe deploy 4 dans des situations dang creases et te dernier a 
parlir quard ies choscs se compllquenl. 

li esl Important de prdclser que les Ghosts ne sonl ni des unites anlllerroristos, ni des 
ninjas el encore moms des super ruiros. Ce sonl des soldals des forces spSclales 
amerlcames surentraTnfcs e! trfrs bleu equipts. S'lis sonl parfois amenfis a operer dans 
le plus grand socrel, Ils agassenl Loujours oonformSmeut aux regies et oust directives de 
l armee des l-LaSs-unis. 


MEMORY STICK DUO™ 

Attention I Tenez. le Memory Slick. Duo™ hors de poilee des jeunes en ranis car ceux-ci 
pourraient I'avaier par accident. 

Pour sauvegarder votre progression et vos parantotres de jeu, InsSrez un Memory Stic*. 
Duo™ dans la feme pour Memory Stick Duo"-' du systome PSP Vous pouvez charger 
des donndes de jeu a parlir du m£me Memory Shck™ ou de tout autre Memory Slick Duo ™ 
conlenanld'es dounces de jeu sauvegardOes. 


PONCTIONS SANS f\L (WLAN) 

Les titres compatibles avec les fonctioniTalHes sans fit (WLAN) permsttent a I utilssateur de 
communiquer avec d'autres syslemes PSP"™, de tele charger des tfbnnees et de jouer avec 

d'aiitres utriisateurs vis tine connexion en nSsesu local sans HI (WLAN). 

■ 



MODE AD HOC 

Le mode Ad Hoc est une Fonction sans Fll (WLAN) permettanl a deux systemes 
PSP™ ou plus de communlquer dlrectement. 

PARTAGE DE JEU 

Fo notion proposed par certains titres, permettant a I'ullll sale ur de parLager 
certaines carart£ristiques dun^eu avec des ullEisaleurs n'ayam! pas de 
PSP a me lns£rb dans leur systeme Parlage de jeu P3P ry . 


r|PR MODE INFRASTRUCTURE 

Lc mode Infrastructure est unc tonctlon sans ell (WLAN) permettanl le 
laceordement de systbmc PSP ' v,: b un reseau via un point d'accbs sans fll (WLAN), 
c'est-i-dire on disposl tilde connexion d on rbseau sans Hi. Lc mode Infrastructure 
requtert plusieuis fiercenIs. dent un abcnncment auprbs dun foumlsseur d'accGs 
a Internet, un dlspositlf reseau (par exemple . roulenr ADSL sans Si I), un point 
d'accis sans HI (WLAN) et un PC. Poor de plus am pies inlormalions concernanl 
I'installation, reportez-veus au mode d'emplol du sysieme PSP ,M . 







LES PERSON MAG ES 

Parker 

Ay a : 23 am - Nationality : amyricaime - CJasse Sela Iron r 

Ma!gr£ sonjeune fige, Parker est experimente dans le repemge d'ennemis potenSieSs. II 
es-t extr&mement prudent en toule Circe nste nee, mime quand il n'est pas dans te zone 
d'opdralloins. Parker cast £galemmit salsiF les opportunltes quand -elles se presenlenl : il 
essaie toujoufs d'4liminer une cibfe hji-m4me s’il juge cette option meins risqu4e. Cate peut 
pailois la men re an danger, mats h cure us ameni, sa rapid IW el son ability lui permattent in 
plupart du temps de s'enfuir. 

Stiles 

Age : 35 arts - Nationality ; americasno - Classe : fusilier 

Si lies esl un 6 lament liable, un sold at imp£lueux et brave. S II fl'h£stte pas il prendre les 
devaRls. il sail buses se proteger effic a cement centre ses eons mis Malgre sa grande ex¬ 
perience,. Stllss se taisse parfois emporiar par sort tempera mani Inipulsif. Fourtani, Il se 
bre toujoura des mnauvass pas. m4me en plesn coeur des iignes enne rules. Stiles Too mil un 
support effioace lors des combats tactfcfites, une quanta qui permet a son gquipe de Nan se 
psiparcf pour neufoalisar pennant] la eil ament, 

Bill 

Age . 37 arts » Nationality : americafoe ■ Classe Sireur d elite 

En ibgla tjGziGiale, Bill pr6f4ra les pcs (ions de lit 4loignees. Co sniper aux nerfs tl'acier 
s'evire en e&et red ou! able d distance. Sans I ui. i iquipe ne pour ra t pas fa ire grand-chose 
face aux nids de mitrailleuses fortifies Les competences do Bill inciueni le re parage des 
ennamia, ft? Nr do precision et le dilooriiumont d'4lectricil4. Son eafme nalurel exerce en 
ousre une influence posU’ve surses equigiers. 

Ramirez 

Age ; 35 arcs - Nationality : ameriqaine - Classe 1 ecteireor 

Ramirez esi un expert de la dissimulation. Sur le terrain, ii esl capable d analyser son 
environnemeol pour deceier tout element suspect. Tr4s agile dons in jungle. I utilise par¬ 
te tei riant les positions k cg-ovart oi las abris naturals, ee gm lui vaut d'aiiEeurs le sumom da 
a N)Qh\ 'A r alk.er n an seln de son equips. 



WaylancJ 

Age : 40 hiis - NalionaSilfi : arnPricaiiic - Clas*e : fsJ^ilie-r 

D6!ermln£ et limpttoyable. Way land est la personne en qui Kaye a le plus eontlance. Parlteullere- 
men! habile cSnns les Reukexigiis t il adore affronter ses ennemts i la mitrailleuse 1 , Wayl'end sail 
aussi QQuvrjrses Squlplerspour qulls pulssetil ne-utnaliser [cute resistance ripferefnent, 

Garcia 

Age : S3 a ns - Nationality : amerlcaine - Glasse : tireur d’etite 

Garda aime observer la zona de combat do loin cl surlout, supprimersas ennamls sans sc 
faire repdrer. Sa devise est d'ailleurs . « Un Hr, un mort ». Garcia esl partlculliremenl dou6 
pour rernSrer les cities, les elimlner a dislenoe et couvrirses eguipiers Ses MnnaFssahceS 
dans te domalne medical pcuvent ^galamerit s'avGrer bien pratiques. 

Jordan 

Age ; 4' ans - NotionaSile americarne ■ Classe : speciaEiste du oombal rnpproche 
Jordan airoe surprendre ses ennemls el les luer en combat repprochi T&mjws volants ire 
pour mener les assauts en premiere llgne. il n'en est pas 4 sa premiere blessure de guerre. 
Malgre les coups durs et tel une machine. il est to u Jours prel b repartir an combat une fois 
r^labti. C'esl la raison pour laquelle certains fappellent « Temninalof n 

John 

Age : 35 arts - Nationality . amferlcatne - Ciasse : spdmaSIste du cembal rapproche 
Psrmi see nombreus-es competences. John est pfirticwiilreman! done pour stlaquer 
I'esincrni au cornbal rapprechfi el dPtoumcr lo couiant eieclriquii. Ti4s A raise dans fa 
jungle, cet domrre determine et inflexible est ega r ement capable de trouver In meNleure 
posilios'i pous alleindre ses eibfes, 


Classes de Ghost 

Vans pouvez ehoisir des Ghosts de differentes classes ; 

■ Ee I a he ur - L'eCSairdui OSt I'unile id dale pom identifier les ciltles (?1 S'a u u I'Odh es' de 
I'ennemi sans s eKposer 

■ Fusilier- Par rapport a leclaireur, Fe Fusilier esl mieux protege el il pent deliver une puis¬ 
sance de feu superset]re. Il est C-galement capable de neulraliser les v&hicu!es blin d os Idgers. 


■ YlfBur tTtfililQ - Le Ureur d’6!lle dispose d'une portfie de llrquaslmenl HHIinllde . dGsignez 
une -cibl-e loirtaine el il la neutralisers. 

■ special Isle du combat rappruch^ -Le specialists du CR ssi; on exp & rt das combais a 
courte porlee.. Sur le terrain, il peu! realiserdes msnffiiivres pour encencier rapldehnient 
I'ennemi. 


ARMES 

□ ifterariLs typos d'annas son! disponiSJles eti fcmclian dies classes quo- veus choisissei pom 
vos Ghosts. Void les armes qni pe it vent etre utillsees par cheque classe : 

TdoIes les classes : 

- DE .Sft- Un pistole!, tr&s puissant trials peu stable. 

- USP Compact - Un pistdet qul offre une puissance et one siabilite correcles. 

" U3P Com pad S. - Urt USF Compact avec silencioux. 

* M9 - Un plslolet assez puissant ma<s pen precis et pen slable. 

* MSS,- Un MS avec siFendeux 

Eclaireur : 

6 AKS 74 U - Un Fusil ifassaul assez. pusssanl et man Fable » courts p-orl^o 

* AKS ?4U S. - Un AKS 74U avec silencleux. 

* AK47 - Un fusil d'asssut Ires puissant maig pen sseble a courts porlee 

■ 3CAR-L - Un Fusil d'assaul ^qultibrd, tlol4 d unc puissance et d'une si ability corrodes. 

■ SCAR-L 3. - Un SC AR L avec silencleux. 

■ INSA3 - Un FugiS d'sssaut equHibre malrire un l^ger manque de pr$ojs?Qn 

- INSAS S. - Un INSAS avec sllencseux. 

* Type Si - Un fusil d'asgaut obinois Ires puissant et essez precis a court? podee. 

* Type El 3. - Un Type SI avec silencioux, 

- MK 14 - Un fusil d'assaut o longue portee peu stable et imprecis en automalique 

■ FdK 14 S - Un MK 14 gveo gilendOUX, 

■ FAL - Un Fusil d'assaut a longue porlie peu stable mass assez puissanl. 

■ FAL 3. ■ Un FAL avec silencleux 

► ACR - Un lusil d'assaut :-i canon Iburd , Ires puissant mais peu si able. 

- ACR S. - Un ACR avec silencieux. 

* 41B - Un fusil d'assaut 4quilibre es pratique 
■416 S. - Un 416 avec silencieux. 


* SKS - Uo fusil tr£s pixels £ longue distance quI no peul tlrar qu'nu coup par coup. 

* SKS S - Un SKS avec sfleneieux. 

Fusilier : 

* Type 56 IMG - Une mitrailleuse f^gere asset, pulssanle me is peo precise. 

* Stoner LMG - Urse ml? rail louse ligdro assez pulssame. 

- PKMG - Une mitf&aieuse lepSre tres puissante mais dot£e d'uns cadence de lir et dime 
slabhit£ Fa i fries. 

- MK 4& Mod {J - Une mitrailleuse legere (res pulssante mass do(6e dime precision et d'ur»e 
stability faifries 

Tireur d'elile : 

► D rag u now SVD - Un fusil do precis ion semi-auto manque fn4s puissant el asset precis. 

* M-200-C - Un fusil de precision semUsulomatktue ox? r4 moment puissant el asset pnfccte. 

* SR-25 - Un fusfl de precision semi-automallque gut off-re un ben com pro mis entre fusil et 
fusil do sniper. 

- M24 A.3 - Un fusil de precision semi sutomatique dole d une puissance et d'une precision 
frxceliflnles. 

Sp^ciaiiste en CR ; 

■ SVK — Un pistolei miSiaillourtiui iriflige des c!4gais import ants ert s’eu^re eaFr'&memeni 
stable a courte portee 

* SVK s - Un SVK even SilenCleux, 

* MPC - Un pislolet milrallleur assoz puissant. 

* MPC S. - MPC avec silencieux 

* MP7 — Un pifilfrlet mitraiMeur qui uffre une cadence i3e lir 4lovf>e mais uno stability l mil at?. 

■ MP7 S. - Lin MP7 avec sElencieuX. 

4 M&70 - Un fusil gut presents une puissance elevee et une dispersion rmportante k irf>s 
co uile porioo. 


MENU PRINCIPAL 

Cinq circle Veil's sent proposes dans le Menu principal 
■ Campagrte s-alu - Veins permet de cammenger on de 
continuer une campagne. 

* MuElijoueur coopGralif- Vo us permet de jouer avee 
d'auEros joueurs, 

* Pa mil cion “ Vous pemnet d'acc&der auxm£dallles el 
aux scores gue vOuS eve? obtenuS. 

’ Options - Vous permet tie voir el -do modifier !es options de Jeu. !es commandes elles 
parametres audio. 

* Credits - AFfiche ia lisle do Louies las persorirces qui ont lravaiil& sur Fe jeu. 

Utilise? les touches haul el bas pour naviguerdans le menu et appuye? sur la touche © 
pour voider voire choix 


OPTIONS 

Le menu Options vous per me l de personnalisar les para metres iiu jau. Vous pouyez at- 
oeder aux options sufvantes pour les modifier 

* Jeu - Von 5 perm Fit de mobile r les psrerrsSbes tie jeu, 

■ Commandos - Vous per met da colder & la configuration des commandos. 

* Audio - Vous permet de regler les volumes audio ndivlduellernenL 

■ Sauvegardur pro'll - Vous permei de ssuvegarder so ;eui manuellemant 

Param^tres de Jeu 

Ces parametres determinant a vls6e auLomallque. athciiage des infos el Pin version de 
I’sse v viiiisez le 5 touches haul et bas pour fetre votre ^Election, pu*s utilise? les loucheS 
drolle e! gauche pour modifier le paramelre die 1st. Appuye? sur la louene © pour confirmer 
vos choix, ou sur la louche ® pourrevenir au menu Options. 

Configuration des Ccmmandles 

Ulihaez ics touches haul el bas pour voir las command as sola el multijaueur dispopibles 
Un d -agramme vous dormant Lous les details des configurations s afftche. Appuye? sur la 
touche <§■ pour revecir & I'^cr&n praoerfeoi 








ParamMres Audio 

Ces Options vows permeSlent t U? rt?rj!er r& volume rto$ effets, tie la musitiuS et des vbi& 
Utillsez les touches haul ei ba£ pour s£ lection ner ie param&tre £ modifier, puls ulillsez les 
touches drorte et gauche pour r^gler le volume de votre chew, Agpuyez sur fa touche © 
pour confirmer, ou sur la louche ® pour rsvonir au menu Options, 

Sauvegarder profit 

Ceite option vous donne la possib-iSite de sauvegarder votre profit via les menus. Suivez les 
'instructions et vous nourrez sauvegerdervoJre pr&lil tnanuelfemeal, Appuyez surla louche 
© pour continuer, ou sur la touche ® pour revenir au menu Options. 

Ecran Pantheon 

Dans cede section vous pouvez acceder aux elements suivants : 

* Statistrques - Vosjs penmei do voir las scores qua vous. ave* ablonus sur las missions 
!errriin£es. 

* Wl£deifies - Vous permel de voir les medailles que vous evez gagnSeg. 

Appuyez slit la louche Q pouf continuer ou sur la toueno © pour revenir au Menu principal 

Stati sliqueS 

Les stallstiques vous indiquent guehes missions vous avez d eve mou llfees et quels temps 
vniig avez realises Utilisez les touches haut er hag pour s^leclidnner les details de mis¬ 
sion gue vous voulez voir. Appuyez sur la touche © pour conlinuer ou sur la touche ® pour 
revenir au menu Pantheon. 

Credits 

Los credits vous den nenl la Isste do Louies les person nos ^ui onl pailicipi a l'^ la Ou ration du 
jeu Appuyez sur la touche ® pour revenir a I’ecrsn precedent 


Configuration des commandos 


Touche ^ 

Appuyer pour changer le groupe sous voire contrflle 

Mainlenlr pour changer les conditions d'engagement 

Touche ^ 

Appuyer pour recharger 

Maintain lr pour urillser un kit de so in 

Touche 4 

Appuyer pour vous met ire deboul ou vous accroupii 

Mamie nlr pour vous me Lire deboul ou vous al longer 

Touche ^ 

Appuyer pour changer rapldement d'anme 

Mamienlr pour ouvrir rJnvenlalre 

Pad flo^logiquE 

Displacement vers I'avanl 

Displacement vers la gauene 

Dipiacemenl vers I'arri&re 

D£p?acemenl vers la drojle 

Touche 0 

Changer de Ghost 

Touche ■#? 

Actions contextuelfes 

Touche © 

Appuyer pour passer en mode V?sce 

Mamtenlr pour uMiser les jumelies 

Touche ® 

Appuyer pour donner un ordre conlextuel 

Maintenlr pour donner 1 ordre de regroupement 

Touche il 

Mamtenir pour a diver le d£ placement lateral 

Maintenir pour slabikser la visee en vue Sniper 

Touche iii 

Tlrer 

Touche SELECT 

Ouvnr la Carle slratdgique 

Touche START 

Ouvnr le menu 









































COMMANIDES STANDARD 



1. Touche j: 

2. Touche KB ; 

3. Touche : 

4. Touche f t 

5. Touche ^ : 

6. Touche | e 

7 . Pad jirialogique : 
fi. Touche e 

9, Touche 0 e 

10 . Touche ® : 

11- Touche *5 ; 

12, Touche START: 

13. Touche SELECT : 


active r.1e deplacement laleral {malnlerrlr) 
liter 

changer rapid-ervent d'arme >' ouvrir iinventoire (maintenErJ 

changer les conditrorts d'-an gage merit 

recharger / util ser un fcit de soin {maintenir) 

changer de posilion 

d^planernenl f de pie cement lateral 

action conical ue lie 

changerde Ghost 

ordre conlexluel; ordre de regroupe-menl 
vue au1t> / mode Visee / JumeNes (maintenir) 
menu 

Carte ihaluyiquo 


©@ eeooo 




COMMANDES A COUVERT 


1. Touche H : 

2. Touche MZW : 

3 r Touche -► ’ 

4. Touche 4* ; 

5. Touche | : 

(5, Pad analogiqite : 
7, Touche <9 - 

3. Touche © : 

9. Touche START : 
1Q P Touche SELECT 


deliver le riPpiacemeoi Ia1£ra! (ma interim) 
liner 

Changer rapirlEmenl rl'arrne / Ouvr r I’mvenlsare (rosintenir) 

re charger / ulsllser urn tat de so in {rnalnlenlr) 

changer tie position 

de pi a cement .''■deplacerrenl lateral 

a cl ion eontexiuerie 

vue auto. / mode Vssee i jemeiles (mainlenir) 
menu 

carte elrategique 


CAMPAGME SOLO 

En seleclionnant Campaqng solo. vOus accedez a I'ecran de c-ampagne. Trot!; options wo us 
SOril alOr'S. pro posies : 

■ Nouvelle campagne - Commencer une no Live lie cairpagne 



■ Continue r campagne - Charger une panic 
sauYegarclee pour re prendre au debut de I'objectlf en 
cours ou h une transition. 

* Mission rapldc - Rejouer une mission quo vous 
eves d#ja terriirneft. 

Nouvelle campagne 

En s£teetion riant Nouvede Sam'pagne, volts Ian css uno 
ntm-velle campagne avec vos para metres a duels. Vo us 
flccSdfcZ sslpra £ PoCran de briefing Ou yous reofrve? 
voire premiere mission. Au fit de voire progression 




dans la campagne, lejeu sauvegarde la partle apr&s 
ehaq u e missis n/objecLi F/tfansitis n. 


Ecran da briefing 

Vo us sctedez a r4cran de briefing avant cheque 

mission. Cel dcran vous donnc touies les informations 

necessaires pour com prendre la situation et rnener 

3 biiin Ea iTiissi on : ro nso ig no monts. s u r lo s 1 ro u pes * ■ ■■ 

e-rim emies, HsLo d'objectors a accdfnptlf, etc. Vous 

pouvez £g element selection her votre Equips el les armes de votre chois 


Conti niier campagne 

L'opt on Continiier campagne vous permet de choisir Line sauvegarde et de rsprendre 
Id p h i Liu in ou vous I'avaz enregistr^t. Si vous sOfudicmnuz Continuei campagne.. votis 
accedez a I'ecran de bn-efing. 


Mission rapids 

Ouand vous sGlectlomnez Mission rapide une liste de ioules les missions que vous avez 
terminees s’aRiche Waviguez dens la liste a wen Tea touches haul e« has, puis appuyez sur 
la louche © jjour sdiectionnai cells a Saquella vous voukv :oue-;. Sanies ros missions quo 
vous avez reussies dans la campagne sent accessibles. 








C T HST PARTI ! 

Premier^ p&s 

Une foisque vous avez consulEfi les objectifs et infonmaLlons de mission, el lorsque ms 
G hosts son! selectionnfrs eL ^qulp'bs, wous £tes pnfit £ passer a i'action. 

Vous pouvez voir le Ghost que vous contnftfez dens ia pedie in*4 rieure gauche de I’^cren, 
Tool en has & gauche' se froiivent ifrs indidateurs de position, de conditions rfengagement 
et da kits l f p soin L'indieatourde position affiche vetre position acEuolle : (tebout, accraupl 
ou allonge. Les conditions d'engagement vous Indiquenl si vous £tes en mode Peconnais- 
sence ou Assault. Enfin, I'indleaseur de kits de soin vous men Ere le nombre de kits dont vous 
disposer pour cette mission. 

En has au contra do rScrart so trouye une commands de faceourefc quo vous fiouvez uliliser, 
En has a d nolle. vous pouvez volrdes Informations sun volne anmemenl: I'amne que vous 
utiksei et les balles resLanles dans volne change ur. La cadence de tin est indict ud-e ^ d nolle 
de ce cadne. Plus I y a de balles visibles a lecnan. pJus votne cadence de tin est e levee 
Eri haul: £ gauche do l Ocean so trouve I'indicateur do slatul de vos tjcjuipiers. II vous pormel 
de savoir (equal do s irols Ghosls vous. cont^lei, Cot dIOmen t vous don no a^s-si !es classes 
et les slatufs actueis de vos 6quipiers. 

En haul au eentne de lecnan se tnouve votne indicateur de sanle. Cet Yemeni vous montre 
I a quantity de d^qats wus avez si i Pie 

La mirtf-carte os! arhehee en haert at droite do l'6cnan EiSe vous Indlq-ue votre position, 
les positions do vos oq ul pie ns et oebos des objectlfs a proximity. Esle vous penmot a lo¬ 
rn snt de voirJe stalut actuel de vos Ghosts, les abnis poterrtiets ainsi que la direction dans 
laquelle vous e'le? 




Riticule 

Au centre de f'ecran se irouue le reticule. II s'agel d'un cercle discernttnu el tie quatre 
flashes, Plus voiis aiignez le ritfliule sur vetre cibld longtemps. plus Ees filches so 
rapprochent el plus la Hr a si precis 

Indicateurs 

Les laidicateajrs sent des elements de llnterface qui vous dbririerit des Informations utiles 
pour progresserdans vos missions. Ils vtius iudiquent entre aulres vos obfectifs ainsi qua 
les unites ennemles et allies. 

* Frdicateur d'objectif- Un symbols jauiie qui manque In position d un object^ de mission. 

* Indicator d'ertrtOFrik - Un lp$angq fOuge qUi marque Sa position d'uhu tipit^ enrlQiTiie 

* Frdicateur d'elemeiH inconnu - Un :osange blanc qui marque la position d'une unite qui 
n'a pas encore identifies 

* Frdicateur tTatllft - Un SDsange vert qui marque (a position d'une unsilri all 16c. 

* Indicatemr de vehicule - Un losange rouge ou bleu, selon que le vebicule est a I lie oil non 

* ImJicaleur de drone - Un losanqe 5bleu qui manque la position d'un de wos drones. 

* Frdicateur tie C4 - Un triangle polntanl vers, le bas qui marque un object if de mission 
n£cessitant du C4 

* tn die a teur de victim* - Un lesange gris qui marque la position d’una units mo do. 

* frdicateur de tir — Un arc jaune qui montre ti ofi vie mien! les Sirs ennemis. 

Guard vous vous apprqctnez d'un indicatour, dos crochets el dos chi Fires apparaissenl au¬ 
teur. Le chi the en haut & tiroite represents la sanlti (si e'est un homme} ou i' 6 !at (s'sl s'agst 
d'un objer} de la cible Le thiffre err tigs g droit e est la distance qui vous sepere de I'objet 
3ndiqu4. 

Quand vous vous approohez d'un Frdicateur d'objectif, des crochets e? des informations 
apparaissenl auteur, Le nhiffre en bns h drdile eat la distance qui vrms 56 per* de I’objet 
indiquO. Les informaUons en bas soul des asluces co nee mart I'objecllt. 

Les indicateurs tie tir apparaissent a I'ecrar pour vous signaler <i ou viennent les tirs 
ennemis. 5 'ils sent jaunes, cela signiFi* que le Hr est manqu4 ; s'its sortl rouges, cola sigrl- 
fie que vous eses touche 


Defacement et Ur 

La configuration des commandos vous penmet de vous d£ placer vers I'avant. rarrife-ne, la gauche 
et la droite air moyen du pad anfllcgique En appuyant surra' touche ©, vows pouvez reprder 
llbrem&nl autourde yous., Appuyez a nouveau suria touche pouf quEiter la vue libra, 

En ma utenanl la touche MM enfoncee et en utillsant le pad anatogique t vous vous deplaoerez 
vers Ifavanl, Fanffeife* fa gauche e i In d roite en regardant tOujOufS ddhs fa mime diafacii&n. 
Pourlitrer, appuyez sur la touche EM. Eourulsllser une grenade, maintenez la louche E9 
enfoncee et relachez-la pour lancer le prejeclile. Plus vous maintenez fa pression, plus vous 
lancerez la grenade loin. 

Sc mettre £ convert 

Vous pouvez ulltlser voire emrironnemerct pourvous a barterdes tirs ennemls. Un message 
s'affiche & I ecrun guard vous pouvez ullliser un objet- un rocherou un mur parexemp'e- 
pour vous abiilci. li vous suJli! da vous approchof de I'objei a! d’appuyer sui fa louche 'f? paui 
passer en mode A ecu vert. Vous serez aircss mleux prolfrgt el de la, vous poun'ez vous expeser 
trAs 'leg&rem^nt ppur lirer, Appuyez $ur fa tour fie poor ieter un ceil e| puvrjr fa feu, Four vduS 
fomeLLro h ccuverl apr^s avoir LiatV. sppuyez sui !a louche © Lors d un rachargement, vous 
yous remettez automatiquement & couvert. Pour quitter e mode A convert, appuyez une nou- 
vellefois Suria touche <■'. 

Positions 

Trois positions soul possibles 

■ DebotH - Vous vous depiaeez rapid err eel, mais vous fai?es une eible plus facile et voire 
precision est smoirtdrie 

* AccroupJ - Vous bbnCl'Iciez d'uno protection. d'une precision el c une yilesse moyennes. 

- Allonge - Vous vous deplacez lentement, mais vous etes difficile a atteindre et vous dis- 
pusoz d’une rneNiaure precision, 

Vous pouvez passer de la positson deboui t la position accroupie (el mversemenl) en ap- 
puyant sur fa touche | Maintenez cede touche enfoncee pour passer en position aifangee 
ou vous re lover. 

Cadence de tir 

La cadence do lir represents le nornbrede daises que vo-js lirez & cheque Sols que vous appuyez 
surfa [pchRtir! Lor cadences de tir Stevies sent plus impressiomantes mais moins precises 
Four changer da cadence do lir. maLnlonex la toueha droiie enfoncOo. Sdlectionnez voire 
arme et appuyez sur les touches MM ou El pour modifier fa reglage II exisle irons oa 
denoes de hr possibles : 



’ Coup par coup - Una baSl-s par prassJofi da la g^chelta, 

* Rafales courtes -Trois- bslles a cheque fois que vous tirez. 

* Automatique -Tirconlinu tarn* due la touche de tires! mamtenue enfcnc4e. 

Recbsrgement 

Pour recharger I'arme que vous ullllsez. appuyez surla, louche M9L 
Changer tfarme 

Une simple pression stir !a touche MM vous permet de changer rapidement d'asme pour 
re prendre telle quo vous a vet utilisie pr6c6dommGnt. 

Toy! en rnaJnlenanL la touche EM enloncee. vous pouvez fa=re dGfller touLes les armes do 
voire ihvonlaire I'airle deg touch eg ©, ©.. iB> qt © RelSchez tfl touche El une fcis que 
ra Trite que yous voulez u! ills or est en surbriilanta 

Grenades 

La grenade est une de vos armes pardefaut. Mairvtenez (a louche EM enfoncSe pour acti- 
ver le menu cte selection d’arme et utilisez la touche ^ pour ofioisfr les grenades 

Arms 

Appuyez sur la touche EM pour lifer. Appuyez sur la louche has pour arrfiler d util is or 
I’arme 

C4 

Lb C4 est ulilo pour ildli uire les vdhicules slalionnos ou les objela. Ctiague tois que t'est 
possible, un message vous mdrque quo vous pouvez placer une charge do C4 Approchez- 
vous do I’objet et ajipuyez $ur la touche <S>, Une fois le C4 pos£, ^lorgnez-vous suSfjgem- 
ment pour ne pas vous la ire luucher par I'ox^losion. 

Mode Visee 

Le mode VisGe vous cermet de mleux voir I'ermemi, ma>s II reirScit votre champ de vision 
Vous pouvez fei?e un zoom avanl ou am^re en appuySnt sufl-; louche ® Si voire arme 
dispose dune lunette, appuyez deux lois surla Louche # pour full User. Maintenez la 
touche MS HrfonoSe pour role nir votre souffle et steriliser votre vis£e 


Mode Jumelles 

Le mode JumelSes vous perinel de mieuK voir i'ennemi, mals II rtirefllf voire champ de vi¬ 
sion Avec les jumelles, vous pouvez voir plus loin qu’en mode Vis&e. Verns poiivsi fairs un 
zoom a van! ou arrive an main tenant la louche O enfoncfie. Pour reveniri la vua normals, 
appuyez a nouveau sur la touche ©■ 

Drone 

Le drone esl m a6ron&f sans pilots que volts pouvez employer pour vous eider en cours 
de mission. II vous penriet de d£tecter I os positions ennemles mals pout aussl Glre uUflstr 
comme bombe centre vos ad versa ires. 

LUilLsez le pad analogiqua pour d^piacer re drona vers 1‘avanl, I'acfi&re, la gauche el la 

droile. Activez la bombe en appuyant sur la touche MM 

Pour que le drone so re pise sur votre position maintenez is touche ® enfono£e. 

Cap tour 

Le capteuresl un disposilif slatlque permeltacl d'otserver la position des enneirils. Mam¬ 
ie nez la touche D enfoncee pour a diver le menu de selection d'arme el ut'Msez la touche 
® pour s^iaclionner le capteur. 

Tactique de jeu 

Vous confrdlez une 4quspe do trois Ghosts. Vous pouvez dormerdes ordres a vos riquipiors 
et iSefinir Sews conditions d'engnriement en function do la sstufldofi do oomhai. N fiubliez 
jamais que le succfls depend du bon usage do valid equips. Essayez J'4laborer ties strate¬ 
gies appro prises pour accompl r vos missions de la farjon la plus efficace possible 

Changer d’unrte 

Appuyez sur la touche © pour prendre le cbnlrGle d'un Ghost disponWe ou du drone (si 
ce?ui-cl esl deploy^). Vous pouvez igalemeiil cibler un Ghosl et appuyer sur la Louche ®- 
pour en prendre e corctr&ie Changez o unite pour beneficierde davanlage de choix lao 
liquas Idrs des affrontemenls. 


Les ordres- 

Vous pouvez donner des ordres 3- vos ^quipiers ou a voire drone 3 lout moment pendanl la par- 
tie Meintenez la touche ® enfonc£& pour donner vo-s instructions et $ la borer des laotiques, 

* All era - GEblez TendroiE de voire choix et appuyez sur la touche (S> poury envoysrvos 
Iqui piers LCtSque vgus tJcnnfcz rordre « A Her & a h nil Gtiosl, Cdlui-Ci quilte E'es&Puede et 
arrfile de voos suiure. Eit combinanl «. Alier a s el« Changer », vous pouvez rtparlsr votre 
equips sur trots point stratSgjques dtSferents de la carte. Le bon placement de vos hom 
cues est la c'£ du succos. 

* Regroupemert - Walnlenez la touche ©• enfoncee pourque tous vos equlpiers se replient 
et vous suivenl. 

■ Atlaquer - Cibiez un ennemi el appuyez sur la louche ® pour ordonner it vos equipiers 
de I'aliaquer. 

Conditions tf’engagement 

Vos tiquipiers peuvenl avoir dqux lypes do temporleineril Roconnaissan.ee et Assam Ms 
agiront rtifteremiment en rorcetion do mode efooisi. Mamtertez la louche f enfoncee poor 
passer d’un made a 1’aulne. 

* Reconnaissance - Vos equipiers allaquanl toujours avec la plus grande prudence, Autant 
que possible, ils essaienlde se d£placer accroupis et r«e sent pas agressifs envers les 
ennamis. 

* Assaut - Vos equi piers ess a lent toujours d'6llmlner tout ennemi a proxirnlte el sont moms 
soucieux de leur propre s^curite. Par example, ils auront lends nee a se mettre deb-nut Et n 
sirer sur les advansairas qu'lls rancontrent 

50 in 

51 un de vos equlpiers est dans un elat criliqoe, il ne pourra pas continuer h se baltre et res¬ 
tore S terre en attendant que vom veniez !e soigne r Qoand vouS vous approctiez d im Ghost 
tiesst. un message comportan? une ic&ne de louche iff s'alliche aulomatlquement. Appuyez 
sur la touche i§> ooursoigner votre equipier. Cette a cl ion prend qoelques seccndes 


Carte stralSgique 

Pourafl'leher fa Carte straitglque. appuyez surla louche SELECT. Vous acoGdez alors 4 
une grande carle dw niveau qui vous donne voire posilion, Ids positions dee unites visibles 
at cel lee ties ahjediFs actuals. Vo us ppuvai fa ire jttrier la carta strafoglquo am mo yon d'u 
pod ana log iq ti e 

II eSl possible do donner des nrdres d voS 4qui piers ou A vdtre drone depuis cel 6cmn Pour 
changer tf'unftG, appuyezsur la louche “fr. 

Vita Drone 

En vue Drone, vous voyez Penvlrefinement depuis la 
perspective du drone. 

Deplacez le drone vers I'avanl, I’am Ore. ’o gauche et la 
d raise an moyen du pad ana log ictus. En sppuyanl sur 
la touch o ©, vous pouvez regarder Isbremenl autourde 
vous. Appuyeza nouveau surla touche © pour quitter 
la vuo Isbre. Appuyez sur la touche @ pom prendre le 
conlrdie do vos frquipiers. 

Menu action 

Appuyez Surla touche START pour fifficher le Menu action. A cet Ac ran. vous poirvez 
utlilser lot touches haul ot bas ou le pad anatoglque pour naviguer dans ’a lisle den options. 

* Sauvegarder - Sauveg order io parlie. 

J Charger checkpoint - Re prendre Ea parlie an dernier checkpoint she inf 
- Re comm enc er niveau - Recommencer le niveau en cours. 

* Quitter niveau - Quitter le niveau en cours pour rOvenrou Menu principal sans Sauvegarder. 

* Options - Modifier les pararnPlres des sous-menus Juu, Commanded et Audio, enlre aulres 
Appuyez sur la touche © pour valuer ia sole chon en surbrillonce. 

Statistiques tie mission 

Apr^s cheque mission vOuS oWenez un rapport -rttitul^ Starisliques de mission Cel ec-ran 
vous ui clique vos performances sur la mission ell eel nee. Une fois quo vous avez consult^ 
ceste page, appuyez surla touche © pour passer a lecran suivnnt 






MULTIJGUEUR CQQPERATIF 

Le MuStijoueur coop^rntif to us permel de jouer a Tom Clancy's Ghost Recon© Predator aveo 
d'autres joueurs. En s^lecllonnan! ca mode, vcms accedes a Ttcran ds configuralion do la 
partie, Vous pouvez cholsir d'h^berger cm de rejoin dre une partie Utilises les touches MM 
ou KM p&ur fairs votre selection 


H^tjorger 

Lorsque vous h&bergez une partie, c'esl tous qui en 
cfioisissez les parametres. Quatre options sent d is- 
panibias pour le type do partie : 

* Nom tie la partie - Modifier le nom de ia partie que 
to us cre ez 

■ Joueur max, - Changer le nambrs maximum do 
joueurs autorises a jo tier avec vous. 

* Dcfficulte- Modifier la difficult^ de la partie, 

■ Mission - Selectionrrer la carle sur laqueSle vous voulez jouer 

Utilisez leg touches direclionnelies poor nayiguer parmi oes quatre opjions el appuyez sur 
la louche © pour seiectionmer cello quo vous voufez modifier. 

Salle de jeu 

La Salle de jeu est I'eoran oil vous attendez le debu! 
de la partie Les detail? de £s partie se trCuvent en 
haut gauche de i'accuell et la carle a'afflchse on haul, 
a drcnte La liste des joueurs apparail sous la carte. 

Guand to us 4tes prfit h lancer la partie. appuyez sur la 
louche START pour a colder a I'tcran de briefing. 

Rejoindre 

Cette option vous permel de rechercher et de rejoindre ime partie que quefqu'un a crepe. 
Uno partie pout accuoiliir irois joueurs. S4|eetionnez <>. Rojo indie partis & a rieran rnutli- 
joueur et une iiste de toutes les parlies dispon dies s’aflfichera Uiilisez les touches direc- 
tionnelles pour en choisir une dans la iiste, er appuyez sur la louche © poor la rejoindre 
Lorsquc vous rejosgrcez une padre vous accedez a la Salle de jeu. La partie commencera 
qusnd I hote I'aurs l^noAe 
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UBISGFT k votre service... 

LE SERVICE CLIENTS : 

Vous £prouvez des diffioultes a installer cm 3 lancer un logicielde noire gamme ? Vous ren 
eonlraz un problems avac voire eompla sur Utri.cosn ? 

Une seule adresse www.support.iJbr.ccim 

Vo us y trouverez : 

■ Une foire aux questions (FAQ) r£gulierement miss a jour aidant a resoudre vos problemes 
an qualques elks 

♦ Lea derni&res mi sea d Jour (patches) de noa Jeux, en version Id \& chargeable. 

- Lee forums de nos jeuxvous penmettant d'&cbfifiger aveed'autres joueurs. 

■ Una interface perm&ttant da sou ma lire votre questicn d nos technicians, 

■ Une messaged# personnel!# poursuivre la n§so)uton de vos problemes, 

Vous pouvez dgalement contacler nas technicsens au 04.8fl.7t.il000 (cedi d'un appel local) 
du lunrfi au vend red i 10ft - 20h 


LE SERVIC E ASTUCES t SOLUCES : 

Vous eles perdus dans un jeu ? Vous avez besoin d aide pour franchir un obstacle ? Vous 
nsehefehez des astuces pour progresspr 7 
Unseul nurture . O.ef)2.70.80^0 (0.3-dimn) 

Vous y liouverez: 

■ Toutes les astucea et soluccs sur lensembie de nctre catalogue. 

■ Un serveurvoeat rdpitlierement mss a =ourei disponible 2dh<'24 7j/7 

■ La possibility de parle ren direct d nos specialties du lurtdj au vend red i &n30-t3h. 
14ft00-19hC0 


ITALIA NO 

LA STORIA 

Briefing 

Quandts navi amerlcane autorlzzatedaigoverno Indlano a condurre operazeom mlnerarie a large 
della Sri Lanka vengbrio allaccale, le iensloni tra g!i SiaL UniLI e al nuovo goverao dell'isola 
crescono rapidainenle. Sebbene la Sri Lanka rccghl ognt res pens a Lilith circa I'assallo, fa nil 
alHnlerna della nazlone sembrano in d lea re che il gave mo sappfa p iu di quanto dlca. 

Con una flolla amerlcana In rolls verse Jo Sri Lanka per recuperare le navi, le tension I e la 
retorica arrlvano a tlveSli pencolosl. I Fanlasmi giungeno sul iuogo segretamente 72 ere prlma 
della flolla, con I'ondine dl llaccare I nemlci In vlsla dell'lnvaslone americana. Tottavia, appena 
arrlvall suiMsola, scoprone una serie dlntigtiJ die rlschFa dagettare -I mondodel caes. 

Dovrai eeiidunre la lua squadra attraverao il lerrltorlo nemlce e un'lnlricala rote dl menzogne, 
dove I nemici nascestl non mellono a rlschio solo la lua vita, ma, an che il future della nazsone. 


I FantaSmi 

La designazione dejFanlasmse S^Gruppo Forze Specsall, 1.° Ballaglione, Compagnia 
D dell Esercsto degli Stall Uniti d Arnenca. Seno :‘avanguardia delle units dl nsposla 
immediala dell’eserdle amerlcana. Seno I prlml a scendere In campo nolle siluazioni 
pericolese e gii ultlmJ ad andarsene guande la situazaone si la spanosa. 

£ Importanle rlcordarc che non sono un'units anllle rrorismo, ninja o stipe feral. Sono 
membrl delle furze special I ben add c si rail e ben egospaggiali, che taivolla Inlraprendonc 
eperazionl segrele, ma che agisceno sempre seguendo il regolamenle e le duetlive 
dell EsorctLo degH Slais Units, 


MEMORY STICK DUO™ 

Attonzionel Tiani il Memory Slick Duo™ Joori della purlata dei bambini pfecofi poErebbe 
essere acciilenlalmonte inghiolhlc Per salvare impostazicni e progress! dl gioco, inserted 
uri Memory Slick Duo 111 neil'ingresso Memory siici; Duo™ del si slam a psp™ I dats ii; grace 
satvali possono essere earicali dailo stesse Memory Slick™ o da qua Isle si Memory Slick 
Duo TU contenenle salvelnggi. 


CARATTERISTICHE WLAN 

I Eitolh sofLware che supports no Ea lunzionalili WLAN {Wireless Local: Area Network, rele 
locale wireless) permettono Pi eomunicare con altrl slslerrtl PSP™, scancare dati e sftdare 
alini giocatod trarmte la con ness lone a una rele locale WLAN. 



MQDAL 1 TA AD HOC 

La modality Ad Hoc£ una lunzlone WLAN che consents a due o plii slstemi 
individual! PSP' 1 '' di comunicare dareltamente Ira loro. 



GtOCG CONDIVISO 

Alctin] Use I software pessiedonso una TunzionaliFa dl gioco condiviso, che perm efts 
air ulema di condivedere specificpe carafteristfci’ie di ^ioco con altri Literal i cue non 
hen no un PSF TW Gama inseiito nel loro sistmma PSP 1 ™ 



MQDAUTA tWFRASTRUTTURA 

La modality mrfasFrultura u una funzionalisa WLAN cha eonsanle a un sistema 
PSP™ di coltagarsi a una role tramite un WLAN Access Poinl (un dispositive 
utilizzalo per con 00110™ a una wireless) Per acted ere alia fuiizionalil£ 
della mcdarlii snfrastfuitLfre sono inoitre necessari un com ratio con un provider 
idler nel. un dispositive di rate (ad esernpia tin iculer ADSL wireless), un WLAN 
Access Point a un PC. Per ullaiiorii in forma* ion i a per « dellagli rolalivi alia 
configurazione, Fare rl red men to a I manuals di istruzioni dal 
sislama PSP™ 






PERSONAGGI 

Parker 

E’ri: 29 - Nazionaiiti: amerlcana - C lasso r es'ptoraiore 

Parser e giovane mu motto eEperto neH'individuare po-EenzSali nemici. £ estremamenle pru 
dentp in ogni occasion**, anche quando non 6 in batlaglia E abile nel crearsi opportunity 
cerca temp re dl e limin arc- da solo II bersaglio se rlllene die sia p iii sic urn. Queslo pud a 
voile melts rlo in pericolo Fortunatemente. perd, £ repido e agile e quindi riesce a ■metteFSi 
in salvo no l!a maggior parts del east, 

Stifes 

Eia: 35 - Nazlonalita: americana - Classe' fuciliere 

Slices e una tests cakla mueun so Idol o affidabfle « -corag-nioso; & sempre FI prime a 
salia re q-iu daii'elacouero. -Sa anebe come difersderat mollo Sene dal re mid. Sebbene si a ptii 
vecchio e con molla esperienza, spesso lascia prendere il soprawento aH'impulsivita (ipica 
Pei s&idati giovani; rna riesee sempra a soprtwlvere, aocho quando i nemici yil sono moiio 
vlclm. La squad ra ha bisogno di lui per planlficare a JLveSlo talilco gli sconlri. cosi da esse re 
megiio preparati ed eSiminare i no mini piu fa cf| monte 

Bill! 

El a; 3? - Nationality americana - c lasso: lira tore scene 

Dole di sol Ho spara da mo Ho lontano; e Ufi cecchino da< nervf saldj ed espertlssimo della 
disianza. La squad ra non potrebbs rare a itieno di lui quando inconira on a posiazione riri- 
iorzata con mllragbatnci £ esperlo nel marcare nennEcI, nel rioonffgurare i circa III elellrlei e 
in motto a lire cose S-peseo, riesce a caim^re gli animi di ctii gli sta into mo 

Ramirez: 

Eli: 32 - Nationality americana - C lasso: es plural ore 

Ramirez ha motta esperienza nel ceiarst agli occihi dei nemici. Ogni volsa osserva al- 
rentameom l'amWent f- e trova non facility gli et&menli c$tranej. E anche motto agile 
nelt'altravensare la gJungla e so come sfruttare rlpari e nascondlgll, tanlo cho e slato so* 
prannorniinato 'Night Walker' dalla squadra 


WaylancJ 

£t£: 40 - Nazionallto arnortoana - Classe; fudliere 

Spietalo e Inflessibito, Way land 6 il tenenie pli fldato dl Kaye-. Ablle n el combatlere In spazi 
angiijs-ti, gli pi ate eMminiare i nemioi con fa mitre [jitotrice ? coprire i eompagni di squads in 
mode ehe possano decide re gli ewers a r! piii raciirncnie, 

Garcia 

Eta: 38 - Nazienalita americana - Classe: Uratcne scslto 

A Garda piano quardare il campo dl battaglia da up mirlnc telascoplco e specie Imente elimi¬ 
nate i nemlcl senza tarsi indlv-duare. Il sue mono 6 “on colpo, tin mono". £ moilo bravo net 
marcare i nemtoi e ns I ooprire i compegnj di squadre, E le sue conoscenze medic he to mg no 
motto ui ill. 

Jordan 

Eta: 41 - Nazionalita amerlcarca - Classe: corps a corpo 

A Jordan pi ace u cohere i nemiei da mo'lto vicing q adore sfnutt&re I'e lenient? sorpresa 
Cer-ca sempre til cssero il prime a entrare in azlone e per questo rirnane spesso lento. Co¬ 
rnu nqus. appena fireta la corwalescenza. e pronto a torn a re sul campo di bastaglia. come urn 
robot, da qui il soprannonie di 'Terminator". 

John 

Eta: 35 - NazlonalllA. americana - Classe: corps a corpo 

Kaye a mo ltd hrsvn nel ingeggifire i Oersagli a distanza rewicinala. nel mndifirare i otrcufti 
eTettrici e in moito attre cose, E spieiato a infiessibife- e ha grande asperienza nei ccmOat- 
timerrti cells giungto £l estremamente abee- oel trovane i ponlc m-gliore da cut uccidere * 
n&rtiici. 

CPassi dci Pantasmi 

Pudi selezionare diverse classi di Fantasmi. 

■ Es pi Drat ore: |'es pi orator? ? il sold a to ideal? per idenlificare i bersagli ? per awicinarsi ai 
nemico son/a ccntere iroppi rise hi 

* Fuoifierei il fucillere e megl o proletto e possiede use maggmre potonza di fuoco 
delltosploreton? Pud annhe neutrelizzar? mezzi legg&rment? corazzali. 


* Urate re scclto: 13 Sirs tore see l to t lrgrado dl sparare da quassias i dlslanza: mos Lra g-l i uni 
bersaglio loniano e lo rreulfalrzz&rl 

* Corpo a eorpo; |o socialists in aorpo a corpo 0 ©spodo nei combaHiroenll rawleinali. £ 
in grado di Inizlare manovre per circsndare rap Id am ante il nemico. 


AR M I 

Av*©i 3 diSposizidne diverse armi in base 9 Fla cleasi SCeUe per i tuei F*r*la$mi Ecoo \m 
elenco suddlvlso In base a lie class!. 

TUTTE 1e class! 

* Desert Eagle: urta pistols di grands poldiwa a scarsa si ability. 

* USP Compact: una piste la di discreta poienza e stabilise. 

* USP Compacj S : USP Compact con site nzial ore. 

* M9. una plstola con una cefla polenza nua scarsa precisions e slabllit^. 

- MS : M9 con silenzlalore. 

Esploratore: 

> AK5 74U: ufi futile d'assalta di dfscrata polenza o maneggavolezza a coda dislanza. 

* AKS 74U S.: AKS 74U con silenzlalore. 

* A K 4 7 ■ un fuoile d'asssFto di grande polenze m.=s scarsa stability a distsnza rawiclnata 

■ SCAR-L. u ii fuoils d'assalto complete di disci ala polenza © precisions. 

- SCAR-L S.; SCAR-L con silenziatore 

- INSAS: b.j n Fucil© d'assalto complete? me con min ore precision© 

■ INSaS S.: SftiSAS coo silenz^atore. 

* Type 91: i m Fucile d'assallo oioese oon una oerta potenza e piRcssiooe a distenza mvvicinata. 

> Typo B1 5. Typo B1 con silociziatoro 

■ MK 14 .m Fuche d'assalto utillzzabile anebe a distanza c Instablle e imp reel so in roods ita 
fuooo automallcc 

- MK 14 £.: MK 14 con sllenziotore. 

- FAL: un fuc le d'assaito utllizzabile anche a dislanza, ha una certa ootenza ma scarsa 
precis lane. 

- FAL S.. FAL con sileiiziafore. 

- ACR ur'* fucile rf'assslto di g rosso calinro. ha one cenn polenza ms scarsa stabitila 

- ACR 3.. ACR con siieiu store. 

■ HK 416 un Fucile d'assalto complete 


* HK 416 S.: HK 416 con sllenziaLore. 

* SKS: un futile d’a&gallotftiri cM£rtze di luoco singgia mollo precise daira runga distanza, 

* sKs s.: SKs con ailenziai-oro. 


Futiliere: 

- Type 56 una rnstnagSietrlce leggera di una cert a potenza ma sears a preclsi o n e. 

* Stoner: una rnitra^Malrtee reggera m una cede pptenza. 

* PKMG. una mitragllalrlce leggera di eccellenLc potenza ma dalla cadenza di fucico e dalla 
precis lone scars e 

* MK 4 3 Mod 0; una milraglial rice ledger a con ■eeceiionte patents. ma di sts&ilitA & preci¬ 
sions scarse. 

Tlratore scelto: 

* Praguncsv SVP: un futile da cectfiino semi-auterrsaticg di estrema poteriza e buona preci- 
sione. 

■ M-SOO’C: un fuclle da cecchino semi-automalicc di estrema potenza e buona precisions. 

- BR-25 un fuel la da wectiino se-nni-automalico efts rappra sonla un buon compr-amesso Ira 
facile d'assaiio e da cecchino. 

* M24 A3: un futile r?a neenhing semi-au?fimBtiqa di ecoellente pglenze e precisions. 
Corpo a corpo: 

> Kriss: una milragFieiia di grande polenta astro ma mania si a bile a disienta rawicinaia, 

- Kriss S.: Kdss con sileuziatore 

* MPC' una mitraglretts di discrete pglenzs 

* MPC S.: MFC con silenzlalore. 

■ MR7 una mil rag lie da daEfelevata cadenza di fuoco ms dalla scarsa stabilila 
s MP7 S. MP7 con silapiistore. 

■ M&7Q: un fuc le di grands potenza dail’ampio 'aggio d'altacco a drslanza rawicinata. 



MENU FRINCIPALE 

Nel menu principals so no disponlbiti quaStro opzlonl: 

* Campaigns; li ec-ns-enite *ii inlziare e nprenriere ?jna 
campagna. 

* Multiglocatore coop: tl consents di affrontare il 
gEppo con un aiEro giucalort!. 

* Hall of fame:. !i fornlsco una panoramlca dei punieggj 
@ dCHe rnedaglie otEetiute, 

>• OpzEonl: h consenle di Vlsualtzzare o modificare !e opzsonl di gioco. audio e i comandi. 

* Riecnosciimentl: ti mostra on elenco delle persons che ban no Invorato alia creazione 
del gioco. lisa i iasES dire* Iona li per s cor re re ie opzioni o premi il !aslo © per seleiionaro 
quell a che desFderl. 

DPZION1 

ll menu Opzlonl Li am La a personal izzare la tua espenenzs di gsoco. Puoi vedere o mod I fl¬ 
ea re |e seguRnti opzinni; 

* Gioc&: ii consenle dt impost a re i pasameiri di gioco, 

* Comandi: ti consente di visuallzzare lo schema del comandi, 

■ Audio: ti consents di modificare Is sing ole opzioni audio 

* Sal^a profile: L consente di salve re la partita mantialmenle. 

Groco 

In quesla sezsone potrai mod;fictire le e-pzioni Mira automatics Mcslra Informazioni e Inverti 
asse Y. Sccrri la impostazloni con i lasti dlraiionari o seiezEona quel la che vuoi modificare, 
qulndl scorrl verso destra e verso sinistra per eambJare quel la ctie dcslderi. Premi 1 1 Saslo $ 
per conferniflre le ins scslls o il tr,sto ® pertorpare a I menu Qpzioni 

Comandi 

Use i iaali direzionah pm scorrere gli scFiemi dai comandi disposubili per le modality Cam- 
pagna e Mdt-g locators coop Compnrira un diagraming sul o sedermo con i deltagli relalivi 
ai comandi Premi l lasto ® per turners alia scfierrnela precedents 









Audio 

in quE^tSi sezidne polrai modifies re i| volume di effelti, rduSioa 4 dialog hi Scum le im- 
postazlonl con i Lasti direziortall c seleziona quel la chc vuol mocftflcare; qulndi scorrl verse 
rfestre e ver^o sinistra per cam Ware if volume. PremMI tasto © per tenferTnars le tire see lie 
o il tasto ® per tornere a I menu Opzionl, 


Salva profilo 

Quest'opzione ti permette di salva re I too profllo Ira mile i menu. Segui le Istruzioni e 
poire i salvarlo mamrarmente. Premi il taste St per coni inn a re o il tasto ® per tom am a I 
menu Qpzionl. 

Hall of fame 

L'Hall of fame 1i permette dl vedere comete la cavi 

■ Statistic lie missions: li consents Ji visuallEsare i purtteggl consegulti nolle mission! 
compSetate. 

* Medagiie: N consent? di visuaiizzare !e medaglie ottenute. 

Scorrl la medagiie usando I lastl direzienaii o seleziorta qtielia die deslderi. Premi il tasto 
© per continue re o il tasto ® pertornare a I Menu principale. 

Statistlche mtsslone 

La schermala Sialistsc&e mission? ti mostra quaN missseni hai sfolncoeto e il lempo impie- 
galo a complelarte. Scorn. 5e missiont con i Last! direzsonaSi c seleziona I dettagk della mis¬ 
sion e che si ioismssann Premi il lasto © per CPntirniflhe o il tiStP ® per torn ere ells Hsllof 
fame. 

Ricortoscimenti 

I ricorooscimenli mostrano i rn-embri della squad re d’ produzione e pubbl cazione Premi il 
tasto ® per to mare siie schermata precedents. 


Schema del conrtandi 


Tasto f 

Pod mi per cam blare II gruppe control lato 

Tieni premulo per Gambia re le regale d'Ingag g la 

Tasto <*■ 

Preml per rlcarlcare 

Tier! premulo per usare un fell medico 

Tasto |- 

Preml per aceovacciarll o alzartl 

Tieni premulo per slen-derli a terra o alzartl 

Tasto 

Preml per cam blare velocemenle I’arrna 

Tieni premulo per aprlre I'invenlario 

Pad an^fcigitn 

WluevltAvanza 

MuovUSposlall lateral me nle a sinistra 


Mudvl/Spcslalf lateral memo a destra 

Tasto © 

Cam&ia Fantasma 

Tasto \m 

Azioni canlestuali 

Tasto © 

Preml per atlivare la modalrl^ Mira 

Tieni premulo per usare ll tmocolo 

Tasto ® 

Premi per l-m parti re un ordsrce coale si u ale 

Tieni premulo per Impartlre I'ordine dl raggrupparsi 

Tasto MM 

Tiem premulo per spo start! laleralmenteiavanzaredndletregglare 

Tiem premulo per slabilizzare la rnsra in visuale msrlno 

Tasto KIM 

Far luoco 

Tasto SELECT 

Aprl la mappa lattica 

Tasto START 

Apr! il menu 








































C0MAN-D1 NQRMALi 




1. Taslo m: 

2. last a MMi 

3. Tasto ^ : 

4. Tasto f : 

5. Taslo 

6. Tasto- | : 

7. Pad arialnqicn: 
Si Taslo 

9, Tasto 
19. tasto ©: 

11. Tasto C+; 

1 £. Tasto 
13. Tasto 


Tieni mfemulo peraltivars lo spostamtinto laterals 
Fuoco 

Cambio vetoes tf'erma/Tipm premuto peraprire rinvenlario 

Cambsa ^egole d'lngagglo 

Rioaiina.'Tieni premLsla per use re r| Kit modi no 

Gambia posnira 

Muovr/Sposfal i late ra Ime n l & 

Azicme contestuale 
Gambia Fariasma 

Ordine coritestualeyTienp p?emote per raggmppare 

Visuaie aufomatlcayModatiia MirajTieni promote per osare l bffiooolo 

Mery 

Wappa tallica 




e© ©©o©o 



COMANDi DA R1PARO 



1 r Tasto mm; 

2 > Tasto ER 
3 r Tasto 

4. Tasto #*: 

5. Tast-o l 

6. Pad ana logic Op 

7. Tasto ifi: 

S. Tasto 

9. Tasto START: 

1 D', Tasto SELECT 


Ti-eni premuto per allivarR 1 0 R-ppstsmenlo laterste 
Fuoco 

Cambio yeiece d'amta/Tienl prumuto pur aprFre rsnvanta.iu 

Cambia postura 

M u a vi.'S post a Ei Fa t aralmeola 

Azione eonlesluale 

Vlsuale automatica;Moda1ll^ Mira 

Ma n li 

Mappa lattics 


©o o oe 





CAMPAGNA 

Sciet sonando C'ampagna si aprto& una sctiarmata apposila. 
dove polraF selezFonane ura toe quest? tre opzwnF: ] 

* Muova eampagna: mizia una nuova eampagna. 

■ Continue caimpagna:; carica una partita satvata e 
riprendi daH’inizla dsil'obiettFvo in oorso o pun!o tfi 
translzione. ■ ' 1 - * M 

* Mission? velote: gfafcfl dr rmovo una mission e che hai gi£ potato a terming, 


Nuti-va campagna 

Sefezionando Nuova campsgna svuiersr una nunva 
papila con e ienpostailcni attuaii, Sami traspodaig 
InunedFalafneale alls scherrnale di briefing per 6a pbma 
mission?. AvanzandO nella camiWigrv*, M giooO salver* 
i Ili oi progressl dope ogni misstone/obielttvo/purUo di 
transizione compietati. 



Scherrflate di briefing 

Accederai a He sebermate 6> briefing prima di ogni missione. Ti fomirarmo tuite 5e 
infnrmazfoni eenessarie a comprendere 5a storm completare gli orrleMivi, infuse 
Informazloni suiie imppe nemlche o sugli oblettlvl da complesarc. Puoi anche selezieiiare ia 
squad ra e !e anmi ohe preferisci usare per affronts re la missions 


Cantinua campagna 

Con tine a campagna ti ccrsente di riprendere una partita call'ultimo pun to di sasvatagg^o 
solozionando CoiKinua tmtnpsgna sami tmsportalu a'.\s sehemnata di briefing 


Missions veioce 

Qisandn selezipni Wissrone velcce, compare un elenco di tirtte le misskmi sfUoocale Scorn 
l elenco usando I fasti direzlonalJ e premF il lasso $ per selezionare la missione the vuol 
affrentare. Saranno disponibi i solo ie mission? che nai completato in Tiodalila Campagna. 










MU0VER3I! 

Primi pgssi 

Dopo aver studlato attentamenle I'obleltlvo e le Informazionl sulla mlssione e selezionalo ed 
■equipagg>ato i Fanlasnu, sel pronto a seen den? in campo. 

II Farttasffia the Stei controllando viene visucslizzdto n^H? parte infen'ore sinistra d?Ho 
$chRrm=i> Sot So trovi rind ion to re di postura, ragol? d'irtgagriifl e kit mediti, L'indiceSor? dr 
posters mostra s-e sal in prodi, accovacciaEo o sleso a terra. L'in steal ore di rage la cl'inigaggla 
d usalo per Idformartt se Li Erovl In mo-dailta Rlcognizlone o Assalte. L'indicatore ds Hit medic! 
e usato per mostrare quanti rte pool usare nel corso della msssione. 

Neiia parte centrafe inferior? rteiro sebenmo trovl ii tornanrtd di scelte rapid* utiifezabile. 
in basso a deslra irovl le btemna^ropf suite anmi. Moslra I’arma attualmenio util'izzala a i 
proietlili rlmasil nel cancatore. Suila destra Us visuaSizzato I'lndicaEore dl cadenza di fuoco. 
Pid proieltili sono visibsii neli'immaglne, magglore sara la cadenza di. fooco. 

In alto a sinistra trovi rindiorrtorR di slato dei tuof coropeqni di squadra, Ti consent? di 
sapara a qua la eras so appartengorto. il loro state e quale Fa hi asm a stai controllandc. 

NelJa parte centrale superiors dcElo schefnno vsevre mo si rate l'indicators di salute cite li 
conserve di sapere quanti damn! hai sob Ho. 

In sito e rtestra a most rule la Tninimappa, Ti enn sente di sspare dove ti trovi, dove sono > 
loci compagni a gli abialljvE vicini so stale dai luoi compagni di squadza, la posiziono da; 
riparf e Sa difezlone in cul ti slai muovendo. 




Mlfprm 

Al centra dello schenmo Lrovl il: mirino. Si trasta di tin cerehlo e quadra frecce. Pl£i rimanl fer- 
mo per prandere la mire. 55111 le frecce si awicinano tre Fere e maggiore sar£ la precisions. 

Indicator! 

Gli indicator! riporlano su-'io scheme la inform a zioni che ?i sarannc mill durante !e mJssioni, 
Inbicano obiedivl, unlta nemiche e alleate 

* Indfeatore obiettivo: un quadrate gia'lio indica un obiettivo della mis siding. 

* Indicators fiemtcoi un rornbo rosso indies un'uniti iiemlca. 

* Indicators non identifies to l un rombo bianco Indies un’unila che non e stata ancora 
idontfficaia. 

* Frdiealore alFeato: un rombo vends indlca urr scldato memico. 

* [rdicatore velcnFa: un rombo rosso 0 blu indios un veicafo. rispettivamente nemioo 0 al- 
leato. 

* Indicators drorre] un rombo blu che moslra la posizione del dio UAV 

* rr dice to re C 4 : un Irfan golu rovescialo che indica un abieitiva olio rlchieda fuse del C 4 

* tndicatore mono: un rombo grigio chc indica un'unita morta. 

* trdicatore funco; un eras rjislle Che indica da che direzi&ne prouiene il iyoco nemiro 

Awiclnandoli a tin indicators. ntorno a esso comparira una parenlesl coo de; oumeri il 
iiumufo ir alio a desire indita la salulu rimaoeoia al hsrsaglip (so £ on veieola a un'unil^. II 
n uni era in basso a dest-ra Indlca la dIs Lanza dall'ogg-elto indicate. 

Se ri awicini all'indicator's di un oJiiettlvq, internet a esso comparira una psrenl-esi can elCUTie 
irtlotmazioni. Il nuroum In basso a deslra e la dssSanza che ti separa daH'obiellivo, mantra, in 
basso a I centre, trove rai consign sti di esso 

Innline. gli indicator* di fueca compariranrio snllo eobermn- per farti sapen; rt{* che rfirBiianfl 
provlene il ruoco netnice. Sono di colore gnalio sc Li haniio mancato 0 rosso sc ti hanno preso. 



Mu overs! e sparare 

Puoi spostarll In quails las I direzlone usanda il pad analogleo. Fremendo 13 tasto © atllveral 
la modality Mira, P-remendolO di nudvo, uscirai dalle modality Mira. 

Tenendo premulp l iasto m a muovendo II pad analogleo poind avanzara, indietreggiara 
e spostarti lateral me nte a destra e a sinistra. 

Per s pa rare,, premi rl testa ’Mil Tieml prorifutt il testa U perusars le gran ate Rilasoialy 
per lanciarne una. PIli tieni premulo, peD ionlano l anconal la granata. 

Rtpari 

Puoi us a re il terrene per ripararti dal fuoco nemico. Quardo trevi qua leos a dietro cut e 
possiPil® ripararsl (una raetia, un mu no a un astro egg u is a), cdmparlrA un messaggio per 
inform aril che puoi usnrlo come riparo. Continue a muoverti verso I'oggetto e premi il taste 
(■> per metterli a l ripem, in mpdo da esse re pin prolelto Puoi spcrgerti percs&ervare la 
sltuazlone e sparare prentendo il iasto ©. Perlornare al riparo. premi dl nucvo ll iasto 
Quando ricarichi.. lorn erai automaticamente dietro il riparo Preiri il iasto # per uscire dal 
nparo. 

Postura 

Cl so no ire posture: 

* in predi’ ti consents di mu ovarii veloc emerge, me le mire ne risenla e offri un bersapliy 
piu grande. 

* Accovacciato: riparo, mira e velocita discreti. 

* S-te-50 a terra; ti muovi leniam.Rnte. me offri un beisaglio piu piccolo a hei una migliore mira 
Puoi pass a re tra Se poslure in pied I e Accovaccialo premend o il laslo TJenllo premuto per 
stand erti a terra a Fialzarti. 

Cadenza di fuoco 

la cadenza di fuoco <• il numero di proiollili che usi ogni volte che pr&mi il gritlelto. Le ca- 
denze di fuooo pin a lie so no di grande effetto ma meno precise. 

Par cambiare cadenza rK fuoco, tieni premuto il iasto Selezipna Parma a use i tasii MS 
o il per tarn blare la cadenza dl iuoco. Ci sono Ire cadenze di luoco. 


• Semi auto; spari un prolattlle ogni vo-rta che premi ii grllietio- 

♦ Raffica: tre prolelHll spa rati ogn i volte che fa I fuoco. 

* Automatical cortlirHli a sparare finch! tieni premulc ii laslo di hiaco. 

Rican oaro 

Per rlcaricare l amia che stal uIMzzando, premi II laslo 4*. 

Cambiare arms 

Premi il tasfo HI per cam blare veiocemenle Farms atEusle con quells utilizzala 
precede nterne nl&. 

Se lien I pro mute il LasLo EH. puol scerrere tulle le armi delt'lrrventarta usando l tael I ®. 
'■> e # Rilascifl If laslo El qu'&rtdc her seiezionatg rarma che vupi use re. 

Granato 

Le grariate sopo uns della L.jc armi pre definite Tieni premuto il taste El per accede re a l 
menu di selezsone del le armi e usa il taste ® per se^ezionare le granate. 

Anna 

Premi il l a sic El per spa rs re can Parma in usg. 

C 4 

II C4 e utile per dlstruggere veleell parcfieggiaU od oggetli. Ogni valla che e pessiblle, urn 
indicators ii awertira di us a re il 04. Awlcmati aH'oggetto e premi II taste i* Una volla pinz- 
zaic, assicurati di essects aiienianato abba stanza per evil are di essore recite. 

Modalita Mira 

La modal Li Mira ti permette di vedere meglle il neinico, ina restringe ii camp-o vislvo. Premi 
i rasto © per zoomare Se I'arma che usi he un mirino lelesoopico, premendo il tsslo ® 
due volte aitivfrai la visual a mirlno Tieni premuto il tasto BUM per trail anere ii fiata o siabi- 
lizzare ■! mirino 



Brnocato 

II blnocolo ll permetla di. vedere meg lie 11 nemlco, ma jestring e el campo vlslvo. Riuscirai a 
verting pi li rcmtanno che in modality Mira, Tieni premuto il tasEo © per zoomare, Premendolo 
d| nuoyo tarnerai alls visuate normals. 

Drone 

II drone e un mezzo aulcmatizzaia che puoa tisare come supporto neSle missioni Fuoi 
usar'o per individuare le postazioni nemicbe e per ass&rtarie- usandolb come uns bomba 
Usa ii pad analoglco per muovere l| drone avanll/indielro/a destra/a sinislra. Preml il lasto 
MM per alt Eva re la bomba. 

Per ra i" torn a re asia tua poslziorie il drone, lionl pramuto il lasto ®. 

Sen sore 

11 sensore dun appalecchso che ossanja le postazloni oemiche. ma non d in grade di muo- 
versi Tigini premuto il tesla ^ per aucedere- «l menu riii seleziorse dalle arml e premi il lasso 
® per seleztonare il sensore. 

Oiocare tattrcamente 

S-ei a l cam an do di Lina s quadra di tre Fantasml: puai imparl Ire ordinl e slabihre le regole 
d'ingaggio del tuoi cornpagni in base alia situations. Non stordiarl! mai cho il succes.so di- 
pende da come gestESCi la tua squadra Cerca da scoprire le lalbche giusle. queslo t aiuleri 
a corTiplHtnrp ?? mia^innii in maniera pio efficients, 


Cambiarc Farttasma 

Pr urrsi il lasto 0 per passare a* Fantasma successivo e un drone (dope cbe queslo e slalo 
sc hie rate). Puoi anche ti rare a) Fa miasma che vuoi iisare s premere il tasto ® per prem 
derne i| conirollo Cflmbmre membra ti fomisoH meggion opzioni talliche quango inotmfri if 
nemlco. 


Ordint di squadra 

In qualslasi mbme'ntd della parllla puoi Impahire ordint ai luo] conpagm dl squadra o a] 
drone Per impertire un ondine ed eiabomre delld tatliehe, tieni premuto if tasto ®. 

* VA1 A: mira a! punto desiderate e premi il taste ■(*> per fade raggiungere al tuoi cornpagm 
Una volts impdrtito I'ordine Vai a i FanjaSmi si sepdroneda 1e e smiettono di segnjrti 
Usando Val a e pel caimblando Fa miasma, pc-trai divldere la squad ra e posizlonada irt 5 
punli latifci della rnappa Trovarsl in une posizione faverevole e la chiave del successes 

* Radunarsi: Elen) preonuio iliasto © per Far Eomare alia lua oosizioro tutu i Faniasmi e 
ordinorgli di seguirti. 

* Attacca: mira el nemico « pfemr il teslu ® per nrriinere ai Fantasmi di uooiderlg. 

Rcgole d’ingaggfp 

Esislono due regole d'tngagglo cbe I tuoi compagnl dl squad ra seg Lilian no: Rioogntzione e 
Assalto in base a quell a selezionala, si comporteranno in mo do diverse. Tieni premuto il 
lasio t per carnbiare le regole d/ingagym 

* Rlcognizionc: i Luoi compagnl di squad ra cerePeianno sempre di atlaccafe da poslztanl 
sic ure, ai mnoveranno in p nations a c nova crista e sspetteranno di es.sere atlacoatr per 
rispondere a I ruoce. 

* Assalto: i tuei compagni ds squadra cefchemnno sempre di uccidere i neroici nelle vic=- 
nanzo con sprezzo del period lo. Ad esempio, spas so rimarrarno in piedi menlro s para no 
quail do Inconlrano un nernico. 

Curarsi 

CtuandO un nompagrio di s quadra e in peric-elo di vita, non safe in grade Pi continuare a 
combattere a riniaica a terra ;rs all os a the to curl. Quando li awicinl a un comp ag no farito, 
compnrirarno automaliesmente un'pcona del lasio e un SLiggerimento. Preml il taslo t* 
per cur-0 do Ci vormnng diversi secenrii 


Mappa tattica 

Premendo ii laslo SELECT si aprlr£ la mappa tatllca. Quesla ll moslra mi a nnappa del IFvellfi 
in dorso, !a Ilia pQSrzione, tiuella di cjLiaislss-i units vissbile e degli obietilvi, Pudi spostarti 
sufla mappa tallica usando |l pad analoglccs-. 

Puoi anche impartire ondirei ai lucl comandl a ai droni Iramile la mappa tatlica Per scorrere i 
Fanlasmi il drtme pn&mi il taste- t 


Visu.ile drone 

Ouanda tisl ll drone, vedrai 11 mondo dalla sua prospei- 
tlva. 

Puoi aposlara 11 drone avartSi, indie! io a destra a a 
sinistra usando il pad analogico. Premendo II iaslo 
© accederai alia visuafe libera. P re mil a di nijovo per 
uscire dalla visualc libera. Preml il laslo ® per passare 
agH alSri compagni di srjuadra. 


Menu Azloni 

Premi i! las!o START per aprire -i rne-nu Azidiii. Quindi, pc-lrai us a re i tas-li dlreiienali o I pad 
analogico per scorrere le varie opzioni disporiiblb 

* 5a|va partita; saks la partita srs corse, 

«- Carica puntd di contralto:: rlprendl la partita da trull imo punio di coniraiio 

* Rieomincia livello^ ricomincia ii llvelto in rarso. 

* Abb an don a ]jv«Hc»; ab ban don a il livello in enrso « torna a I menu principals. 

■ OpzioniiL mod If lea le smpostazieiii dl gioco, comandi e audio. 

Premi iliasle © per sefezibnare Fopzione eviden?iala 

Statfstiche missions 

Dcpo ogni rriis.s;ono, ii saia mpstrata una scbarmala con suite le slalistiche rule live a essa, 
Una vella che ba« terminate d> guardare In pagma dei ris uHat. premi i taste © per avanzare 
alia sohermsta successive 





MULTIGIOCAT0RE COOP 

La modalita Coop ti consents di affronlare altrt giocatori di Tom Clancy's Ghost Reeorc® 
Predator. Beloziena ide MEiliigiocalorfl coo pi si aprfr£ la seftermala di eotiffgurazione, P.jlu 
scegliere tra Ospita partita o Unlsciti, Usa Masti MM o KB per deoldere. 

Os pita partita 

Os pi* a re ana partita signifies she ssrer tu a deciders le 
ImpdsEaztortt di gioco. So no disponfblli quaitro opzlorol 
perquesto tip-o di partita: 

"Nome partita: motfirica II no me della partita che slai 
creando. 

* Umite gigeatori: modifies il limiie massimo di gioea- 
Lori che possono parlaoEpare 

* DFfficoTra: modifies la difficofta della partita. 

* MrssioTTB: selezrona la mappa su oui vnoi riiecars, 

Usa «lasli dlrezlonali perscorrcre le quaitro opzlonl e prermi I LasLo @ per selezlonare 
quelle ptie desideri modifies re 


Sala partrte 

La Gala partita c la schemata dove as pa Eli one I'sziona 
com^ci In a ho a sinistra Irove-rai i deltaqli della partita, 
men tre in, alio a destra una map pa vista dalToUo Sottd 
la mappa vrene mossralo I'elemco dei glocasom. Quando 
sec pronto ad a win re la partita, premi il lasto START e 
a ecederai alia schemata di briefing 

Urtisciti 

Quesfopzlone ti consents di tra vane e umrli a una partsta gl£ esistente. A ognl partita pos- 
sono pertecipare ire giocatori 5-efeziona Unisciii dal menu lyfcjttfgiocalore e comparing on 
elenco dull^ partite disponibili Usa i tasti Oirazionali per soenrere ! elervoo e irovare quella 
che desideo A quel punto preen i tasto © per unirti alls parlila. 

Una vo h a cha ti sei unite a una partita sarai tra^pertsto alia relaliva Sals partite Poursi 
aspettare 1 incite l host non avvier^ la parlila. 
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SUPPORTO TECNICO 

Per offrirvi un mlglior servizlo, Ublsoft vl fornlsce sup-pcrlo compfetamentc ONLINE. 

Vlsltate la sezfohe "TVqvb Riposte” del siCo di SupportoTconico 
http ‘/Vubs s oft-it.eostli g ip.e om 

Nei noslro ai'cMvio trpverele g?F stessF suggerimenti die Vice ve rests teiefonando c inviandc 
una e-mail ai nostrl teen ici o il servizio e aLbvo 24 ore a I giorno! 

II coiregamaiYlo ‘3nvla Domai’ida’ 1 per sp&dtre una e-mail cl coflscntlri dl ricavara l.ut!o la fn- 
formazlonl sul vostro sistema e sol problems riscontralo, permetlendocl min vetoce rlsofuzk 
one 


Assi curate vs da in elude re tone le infomnazioni sul vostro sistema, il problem a e il gioco a cui 
vi rlf&rlle. Vi ccmsigliamo di consul! a ro la "GUI DA" de-l silo e di a ll eg are, nel caso si battasse 
dl un gjoco pc. J nle dfcdiag.bd. {inaggicrl in forma 2 ion! al2a do man da “Come Lrovare II fiSe 
dKdisg") 

Se non avete una casel'a di posta elettromca, il NUOVO SERVIZIO TELEFON’GO e attivo 
dalle 12 00 alle 20 00 al numero di lelefono 02 43 71 3C dal Lunedl al Venerdi, escluse 

feste nazionali. Non vl sono cost! aggluotlvt rlspello alia rtormaie tarlffa teiefonlca del vostro 
opera tore. Se possible, accertotevi di avere il computer a portata di mano prima di contat- 
la re il Suppoiia Tecnic* U bison. 


HINTS & TIPS 

Siarrsn spiaoenti, N Supports Tecnico Ubisofl nor fnrnisce suggerimenti, consign e solnzi- 
oni per nessuno dei 10s?rs gjochi. Re ca Levi su http://ubjsQft-it.costriGlp.com alia domanda 
"Soluzioni e micchi per i giiochi 0 per informazioni su sili correlati 


DEUTSCH 

UBERBLICK 

Eirtsatzbesprechung 

Als US-Bergbauschtffe mit mdischer Abbaulizenz vor der KQste Sh Lankas ongegriffsn 
werden, erceichen die Spanrumgen zwischen den Verelnigten Staaten und der neu 
install ierfen Regierung von Sri Lanka einen neuen Hohepunkt. Obwohl-Sn Lanka jede 
Verantwortung fur den Anschlag von sich weist. gibl es QueJfen im Landesinneren, die 
darauf hindeuten, dass die neue Regienung mehrweiS, als sie vorgJbt. 

Wdhrend eine amenkanische Flugzeugtrdgergruppe auf dem Weg 1st, urn die Schiffe 
zu schutzen eskaNeren die regtanaCen Spanruingen und rhetohschen Scharmutzel. Die 
Ghosts beginnen 72 Stunden vorAnkunft der Flotte einen verdecklen Einsatz mit dem 
Befehl, einige Ziele als Vorbereitung fur eine US-Intervention zu schwSchen. Aber als sie 
ankommen entdecken sie eine weitreichende Verschwbrung, die drohl, die ganze Welt ins 
Chaos zu sll'irzen. 

Ftihren Sie IhrTeam durch den undurchd ring lichen Dschungel unc ein Metz von 
Fetilinfonnatlcmen, wo vensteckle Feinde nlrtit nur Ihr Leben bedroben. sondem die Zukunft 
Ihrer ganzen Nation. 

Wer sind die Ghosts? 

Der Rufname der Ghosl-Einheit iautel: U.S. Army, 5. Special Forces Group. 1 Sattalicn 
D Company D«e Ghosts s nd die Speerspiize der Schneller Eingrsiflruppen der US-Army 
Sie sind die Ersten die in gefStirlrchen Situalionen eingeselzt werden, und cie Lelzlen, eke 
gehen, wenn es ban auf hart kemmt. 

Dabei darr nichl vergcssen warden, dass sie kerne AntHerrorelnhell smd, kelne Ninjas und 
ke;iie SuperheJdem Sie sind gul ausgebildete und gul ausgerDslete US-Truppen, die as 
und zu nut verdecklen Opera Li on en betraul werden, aber slots in Gbereinstlmmung md den 
Reg el n und Rlcfotllnlen der United Stales Army iiandeln. 


MEMORY STICK DUO™ 

Warnung! Bewahren Sie Memory Stick Duo ™-Medlen auricrhalb der ReJchweite von 
Kleinklndern auf. da sie versehenUlcTi verscniucM werden kOnnlen. Um Spietelnstellungen 
und -stands speichem zu fcOnnen, legen Sie emen Memory Stick Duo ''’ irt den Memory 
Stick Duo ' r «- S5eck.pl a tz Ihres PSP™-Systems cm. Sie k a linen Dalcn ven dieseim Oder 
Irgendelnem anderen Memory Slick 7 ^ unit zuver gespeictierten Spielsianden laden. 


WtRELESS-(WLAN)-FUNKTIONEN 

Mil Software-Tlteln, welche die Wireless-(WLAM)-Funksiori unteTS-tillzen, kbnnen Sle uber 
eine Verbindung zu einem .Wireless Local Area Network (WLAN)* mlt arcderen 
PSP^-Systemen kommunizreren Oaten fienunterladen und gegen artdere Spieler antreten 



AD-HOC-MODUS 

DerAd-HooModus 1st el no Wireless -(WLAM)-Funk! Ion, tiber die zwei Oder me hi 
indivlduelle PBP^-Systeme dlrekt miielrt aside r kommunlzleren fctfnreen. 

GAME SHARING 

Einlge Sottware-Titel vermgen Liber Game-Sharing-Funkilonert, mitderen S-illfe 
der Benutzer spezilische Sp-leltunklionen mlt anderen Senutzern teileri fcarcn, die 
kein PSP^Game in ihr PSP™-SysEemi elngelegt haben. 



iNFRASTftU KTU R- MOD US 

Der Infrastruklur-Medijs ist elne Wireless-(WLANJ-Funktlon, mil der sleh eim 
PSP™-Systenn Ober einen Wireless-(WLAN}-Access-Point (ein Gerat zur 
Veitiimdung zu esnem kabellosen Nelzwerk} mil einem Netzwerk verbindem iSsst. 
Uni aul die Funkllcnen des Infraslnuktur-Modus zugreifen zu ktJnnen, slnd 
■.veilere Dinge nolwendlg: £in Abomiemenl ehies Internet-Service-Providers, ein 
NetzwerJigerat (z. B. ein WifeSess-AOSL-Rouler:!. em Wireless-(WLAN}-Access - 
Pei ill and em PC. Weltere Informatlonen und Elnzelheiten zum Em rich ten des 
Gerates tinden S:e im Beiurtzerhandbudh Ihres PSP TIJ -Systems. 






CHARAKTERE 

ParFtor 

Altar 2& - MaiionaTtai: U5-Amerifcaner- Kiasee: Aufktarer 

Parker isi Jung, absr erfatiren d'arin, polenzieile Felnde zu observieren. Er 1st au&erst 
bsdaeh" in alien Belengen, richt hurauf dem Schlacbireid Parker ist auch gut cfaiin. gi'm- 
sllge Gelegenheiten zu erkennen. Wenn es seiner Meinung naeh sic he re r 1st, verse oht er 
seine Zlele selbst zu ededigen Das bringl ifm menchmel in Gefebr und macht ihn anfSHig 
liar Fehleinschsissung&n. Zum crock ssi er fcaweglieh und kann setsneii rennen, ^eshaib er 
messtens entSmmmen kann. 

Stiles 

Alter 35 - Nations litlM; U'S-Amerikener - Klasse; WG-Schiilze 

Sliles 1st erne vertS ssliche Elnsatzkrart, em helftbSU Eiger und lapferer Sold at. der Fmmerals 
Erelerden Helikopter verlSsst. ErweiG auclii, wie ersech gutgegen seine Gegner verteidigen 
kanii. oawow er aia und erfahren Ist, legt er ort die impuisivftat eirves viel jongeren Goldstar! 
an den Tag. schatfl es a&er lmmenu iiberlcben, selbsl In unmitlelbarer Feindesnahe. Die 
Teamksmeraden sind dareuf angewiesen, dsss. er iJinen bei taktischen Gefecbten Unlerstut- 
zung leislel, damil s-i: besser vorberulal siml und die Gegner einfacher aussebaStem fcdnnen 


Bill 

Alter 37 - Wstionakt#!: US-Asmerkaner ■ Klas-se: ScharfschUtze 

El I sth ie El n orrrial e rwe ise au s gr u Eer Entfemurig Ei ist e in se h r u n tspannle r sth a rfsenii- 
tze und au! grade Dlstanz sebr sdhiagtcrdfUg. Das Team wUrde ntchl lunktionieren, wenn ea 
ohne Bills Unterstytzung euf MG-Untergiar-rfe zulaufen mOsste, Zu 8ills Fachgebiet gehon 
es, Gegner ?.u marKieren, Felnde auf Entlernung auszgschalten, Strom umzuleirten und 
viele andere Aufgaben zu dewaltigen. Er hat oft esne beruhlgende Wirkung auf die anderen 
Teemmitglieder 

Ramirez 

Alter: 32 - Malionaktai: US-Amerikaner - Klasse: Autklarer 

Ramirez ist sehr erfahren darin. s-ich zu wefstecken Er snndiert die Umgebung jedes Mai 
seh r so rg Fa llig und ibm Fall* sieis auf, we nr elwas urigewQhrilith ersebeint, ini Dscbunget 
bewegt er slot! auSerst Oehande und weib. vrie man Verstecke und Deckungen perfekl nut- 
zen kann lm Team bal ihir dies den Mamen ..Night Wslkef eirgebracht. 


WaylancJ 

Alloi'j Jta - Natscmalitat- Brils - ftlassa; MG-£ehil«« 

Waylandl fcst'sdicmungsloB und erctschlossen und Johns veifS'saTclistet IMeraf Hzle r. ErEst sthr 
gesUhickt im Nahkampf und mag es, seinemTearn Deckling zu geben und den Gegner m^t MG- 
SpenrfeuffT iu belegon, damit seine Kameraderi den Faitu} leichteraussciiatten kenn&n, 

Garcia 

Alter, - Nationalist: US-Amerikaner Ktasse: Scharfschiltze 

Garcia mag es, das SchlachtFeld aus einigar EnlFernung su baobachlsn und Gegner ausju- 
schatten, ohne selbsl bemerklzu vverden. Seln Motto laulet, „Eln Schuss, ein Lefren H . Er Islsehr 
tint dan'n, Gegnerais Ziefzu markieren. Feinde a is Scbarfsctlijize- suszuschaUen und seinem 
Team Deckung ?.u gabem aiiHerdem sind seine media Intecben Kenritnisse setir rmEziieh, 

Jordan 

Alter 41 - Nationality. US-Amerikaner KSasse: Nahkampfer 

Jordan bevorzugt es. Gerjnerim Nshkampf auszusohaften, er vert mat suf da? Obexes c- 
humgs moment. Jordan versachi Immer. der Erste zu sein. dereine Tur durchquert. oft wlrd 
er dabei ^erletzt. Das halt ihn jedcch nichidavon ab, wie eine Karrpfmaschme aud das 
schiachdeid zaiuckzukehren, so bald er genesen isi. Manche nennen inn dans ..Terminator 

John 

Alter. 35 - Nationality: US-Amerikaner* Kfas.se. Nahkampfer 

John ededigt seine Gerjne? T gem a us nftchster Nahe Er isi sehr ge?rhickj riarin efekl rise ti¬ 
ers si ram umzutehert end varruyt Libei vieie weitere FShigkeiten, Er rsi ebenso entschiossen 
wie erbarmungslos und sehr erfahren im Dschungelkampf. John findet imrner den bester 
Drt . vo n d am a us or so ins Gog n-c r tii!a n k a n n 


Ghost-Klassen 

Sie konoen a us den folgenden Klssser fur I hie Ghosts wshleri 

■ Aufkllrei - Der Aufsiiner ist der id a a la Boidai, urn Ziele zu ideniifizisron und in verhad- 
nismSSiger $ cherheil sehr nab an den Gegner beranzokommen 

■ MG-Schulze - Per MG-Sdhiitze isi besser yesohOSzt and verfugl liber mehr FmjRrkraifl sis 
der Aufkt&rer. Er kann, auderdem leicht gepanzerte Fahrzeuge ausschaltert. 


* Scfaaffs-GhUlzfi 1 Der Scharfschutze ve-rfijgl Uber quasi unbegrenzte Watte n re Ichweite. 
Mnrkiefen Sie ihm ein entferntes Zrel und erwird es neutrsnsieren 

* Nahfompf&r- Dor Nahkampfer ter besondors rar don Kampf in beengter Umgobung goo- 
IgneL Er beiienscht Mantiver, mil denen er seine Gegner schnell umgehen kann 

WAFFEM 

Abhdrjglg von derKlasse. die Sie ftirlhren Ghost gewShlt iiaben, stehen Ihnen urvterschiedli- 

che W$ffen zur Yerfijgung, Fglgende Wfsffen kbnhen von jodorKlasse eingeSetzt y/erderv 

ALLE Klassen: 

- DE 50 - Eine Pistols mil hosier Schadenswlrttiing u nd sch Ieoh ter Hondhabung. 

* Usf Com pa cl - Eino Pisioio mil akz&piabier SchadenswirKuna und Hand ha bung. 

- USP Compact S. - Elbe USP Compact mil Scholldampfer 

- MS - Eine Pistole mit bessemr Sdh&defiSwirktirig, aber sc h techie re rZielgenauiglkeit urd 
Handhabung. 

- m S. - Eire M9 mil SchalSdSmpfe-r 

Aufkiarer: 

* AKS 74U - Sin Stuitngewehr mil gyier Handhsabunq und nkzeptobler S&hgdenswrrkyng auf 
kurre Distanz. 

■ AKS 74U S. - AKS 74U mit Schallddmpfer 

•• AK47 - Ein Siurmge-webr mit ha tier sedation swirkung bei sehleehter Hand ha bung auf 
kurze Distanz. 

■ SCAR-L - Ein Anround-Sturmgewehr mit akzeptabler Sohad'eriswirkung and Zielgenauirjkeii; 

► SCAR-L S. - SCAR-L mil SthallUterriprur 

- INSaS ■ Ein Allround-Sturmgewedr mit schlechler Z‘.e ; gepauigkeit 

■ INSAS 3. - l MS AS mil Sch&ridGmpfer. 

- Type &1 - Ein chlnesisches Sturmgewehr mit hoher Schadenswirkung und guterZiOl- 
g ensure it auf kurze 0«slanz. 

► Type si s. - Typo Bi mit Sefi-aiuampter. 

■ MK 14 Ein Stunngewehr mil hoher Reichweite Handhabung und Ztelgenaulgkeil v/erden 
bei Dauerfeuer schtechter 

* MK 14 S. - MK I* mtt SchalSdampler. 

■ FAL Em Slurmgewehr filrgroBe Distanzen, mil guler Schadenswirkung und sehlechter 
Handbabang 

* FAL S. - FAL mil Schaiidampler. 

■ AGP - Ein [EroRkn'?hnges Siitnmriewetr mi: hoheF SchadsPSwirkung und sohlecbter Handhabung 




- ACR S. - ACR mil Sctialluampfcr. 

* 4T5 " E«rt nUtzlfohes Arirt)und-3tumigew# , hr. 

■ 41 a S: - HK 416 m!t sch a:ld 3 mpter. 

- SKS - Eifi Kanabiner unit hoher Zielgenauigkeil und grafter Reichweile. 

* SKS E. - SKS ms[ Sc^ll^mrfer 


MG-Sthutze; 

* Type Ss lmg -Ein f&ichies Masshinengewerm mis gutor Sphadanswlrkung und schiephtor 
ZielgenauIgSt&it 

* Stoner LMG - Ein leictite-s Maschiriengewehr mit guter Sen adenswirt ting. 

* PKMG - Ein lelchtes Masdilnert^ewehr mu tiervorragentfer Scbadenswirkumg bei gersng- 
erer Feu errs te und sch lech ter Handhebung 

* MK 4fl Mod 0 — Ein leiphlss Match ineng awe hr mil harvorragendar Schadonswlrkung bai 
germgerer Zlelgenauigkcit und schlechtfer Handhahung. 

ScharfsehUlze: 

- Dragunov SVD - Ein hulbautomatisches Scharfschiilzemge'rt'ehr mit ho her 
Schadenswlrkung und guier Zialgenauigksit. 

■ M-2Q0-C - Ein halbaulomattsches Scbarfschutzengewehr mit extrem hober 
Schadenswiiluing und guter Zielgenauigkeit 

* SR-25 - Ein haibautonaaEitubes scharfsohu l z a ngowohi. das aina guts Mituhung aut 
Gewehr und ScharfschUtzengewehr ist. 

* M24 A3 - Ein halbautemejisches ScharfschPEzengevyehr mil aus-gezeiclmeter 
Schadenswlrkurtg und Zlelgenauigkell. 

Nahkampfer; 

* 5VK- Eina Matehirianpitlola mil hohur Schadenswirkung ursd guter Hand ha bung, bo: 
sehr kurzer Reichvveite. 

* SVK S - SVK mit Snhallrfamjifm- 

- MPC - Etna MatchInenplslole mil angemessenef Schadenswirkung. 

- MFC 3. - MPC mit Schalldampfer 

* MPT - Erne MatchmenpisIflUi mil hoher sphussfolga und sch lech ter Haadhabung. 

- MPT &. MP7 mil Sch a I Ida mp fee 

* M3-TQ - Erne Schrotflinle mit hoher SchadenswFikung gut hreijer Fxpnl ursd sehr kurzer 
Reidiwetlc. 



HAUPTJVIENU 

tm Hauplmenil gibl die folgenden vfer Optlonen 

■ EiriieispierErJtflrnpagne - cine K-ampagne anfangen 
Oder fortsetzen. 

* MeftrspieTer-Teammodus — Eln Spiei mit anderen 
Spieiorn gemeinsam spier&n 

* Ruhmestiatlc - Gib-L Ihnen einen Gberbiick Liber Ihra 
Funkle und dio veflie'herien Orden, 

* Optionee - Hier ktirrnen Sie die Spiei-,. Sleuesungs- und SoundopEionen andem. 

* Mitwirkenrte - Zeigt eine Lists snit den Named aller Personen, die an diesem Spiei stH- 
gea I ii e i! e l tiabdii 

Benulzen Sie die Rlditungstasten, um nacb oben und unlen zu scroilen. und dfticken Sie 
Fuifdie ©-Taste, um die gowiiuisobte OpJion auSzuw&Hlen, 

OPTIONEN 

rm Options men & kOrwen Sie ihre Spieierfaiunng individual anpessen Din fa linden Op¬ 
tion kOnn-en angdsetidri Oder v&ssnderl warden: 

* Spiel - H>er hbnnen Sie die Spie'einslellungen andem 

■ SteLrer litis] - Hier kronen Sie die Sleueuingsein Si e I lung r n ^ntJern 

> Sound -Hier konnen Sie die vesscbledenen Lautsiarken einzein regeln. 

* Profil speicbern - Hier konnen Sie das Spiel mono eh speicbem. 

Spief-Einstelfungen 

Mil diesofi Einst&Flungen stairon Sie das au-tomaiistlie Zielen, die Infor i r-atsonsan ze igo urd 
die Umkehrder Y-Achse esn. Scrosien Sie mil den RictitungstasEen n.acti oben ccer unlen, 
um die gewuescble Oplion zu markie-Ten, und dann naeb links Oder re r. his. um die Einsiel- 
iung zu asidem. Drucken Sie aufdie ©-Taste, um ihre Au-swani zu besEatlgen, Oder aufdie 
® Taste, um zum OptionsiiiSdschirm zurUekzukehren. 

Steuerungs-Emstelfungen 

Benulzen Sr-e die Riebtungstasten, um duren die verfugbar&n Einzelspieler- und 
Mehrspleter-Sleuerungselnsletlungen nach open und u 11 ten zu sere Men. Eln Dsagramm aut 
Mem SiErfsrfiirm zeigt die Oeiails tier jeweiligen Einslellung an Drijcken Sie die ©-Tagle 
urn zum v&rhurigeii Bildficfiirm zurdetzukenran. 









Sou n cf- Einsteltu ng era 

Wit diesen Einsrte Hunger bestimmen Sie die LPulstgrfce rferSourtdeffektp, dcr MuSik und 
der Sprachausgabe. Sc'rollen Sle mil den Rlthtungslasten naeh oben Oder union, am'dle 
Option zu markieren,. die Sis Sndern mfichten. urni diflcken Sie dann die linke Oder rechte 
RicSilunsstasie, um die Lauissarke zu antfern. Drijcken Sis aurdie ©-Tassa, urn ihre Aus- 
wahl zu best&llgen, Oder aut die ®-Tasle um zum Options&ildsdiirm zurUcItzukehren. 

Profli spefcTiern 

Mft dieeer Option k&nnen Sie Shr Spiel im Mem'i spemliern, Befolgen Sie die Anweisurgen 
und spclchefm Sle I hr Pro Hi mamieli. Drdcken Sle aur die ©-Taste., um fortzulariren, Oder 
euf die ®-Taste, um zum OptionsbiIdschimn zurhckzukehren 

Ruhmesftaile 

In dor Ruihmeshalle kbnnen Sie sehen, was Sia bislierarroieht haben- 
* SlaMsEtk - Ze:gE Ihnen Ihre Punklzaihl fur bereils gesplelle Missioned. 

■ Order — Zeigl Ihnen, wefche Oden Sie bistmr erhelten hnben. 

Sera I Ion Sie intL den Rrchiurujslasilen nacii oben Oder arisen, um dia •{jewiiji&chle Option 
auszuwahlen. Drucken Sie auf c?e ©'Taste, um fortzufahren, otferauf die ©-Taste, um zum 
HauptmenCJ zurtickzuftehren 

Statist! k 

Sr der Stall s? ik sc hen Sie, welche Miss lone n S:e bereils ireigcschallet ha ben und id re 
hisherige Spielit fur jede Mission 5 CTO I ten Sie mi i den RichtungstaSten each oben o-rfef 
unten um die Mission zu mark ia ran, fur die Sia medr Del ails, saltan well an Druckan Sie auf 
die © Tasle, um fortzufahren, Oder aut die © Tasle, um zum Ruhrneshalle-Menb zuriick- 
zukehren 

Mitwirkonde 

Unler Mllwirkende sehen Sie dte Gasmen des ProduKUonsteams und der Mitarbciler des 
Publishers. Drunker* Sie auf die © -Taste um zum sortiengen B Idschinm zurUckzukehrerv 


Steuerung 



f’-Taste 

Drticken, um die gesteuerte -Steppe zu andetn 

Hasten, um die Elnsalzregeln zu anient 


Drticken, tun nadhzuladen 



Hasten, um eirten Verbandikaslfcn zu bercuizen 

^ ‘Taste 

Drucken, um zwlschen Stand uni Hocke umzuscfoafren 

Hasten, um zwlsdien Stand uni Sauchlage umzusehaEten 

-Taste 

DrDcken, um sctniell die Waffe zu wecbseln 

HafLen, um das iiiventar zu dffnen 



Vorwarts bewegen i ausweicneii 

Jl — a 

n.„ j 

Nach links bewegen / auswelchen 


RUckwSrls bewegen / auswelchen 



&ach fechts bewegen ausweschen 

©-Tasle 

Gesleuerlen Ghost wecfisein 

ijKTasta 

! Kontextabbangige Aklion 

1*1 

Drticken, um den Zlelmodus zu akJivieren 

V « 

aare 

Hasten, um das Femglas zu benulzen 

®-Tasle 

Orucken, um emen kcmtextabhinglgen Serebl zu geben 

Hasten, um den Neu-gruppiefen-Sefefol zu gefoen 



Hasten, um die Seltwartsbewegung zu aktivleren 


a 1 aSTe 

Hasten, um m der SctiarfschiJlzenansiicht rugger zu zielen 


Em Waffe abfeuern 

S ELEC T-Ta sit 

Die Kemmandokarte offnen 

START-Taste 

Me nil bffnen 








































NDRIVfALE STEUERUNG 



1, ■9-Taste: 

2, EB-Taste; 

3. **Taste: 

4. f -Taste: 

5, ^-Taster 

6. | -Taste: 

I. Analog-Pad: 

B. “i-TaslO: 

9. ©-Taste: 

I D. ®-Tasle: 

II. ©-Taste: 

12 , START-Taste: 

13. SELECT-Tasts: 


Hasten far SeJlwirtsbewegung 
Waffe ahffluern 

Scfoneller Waffenwechsel t Haften fUr Invenlnrzugriff 
Einsateregel andern 

S^achladeni / HaHen fur Verba ndskasteneinsalz 
Ktirperh aft Ling atirfern 
Gehen / Seiawartsbewegunri 
Sisualiousabnangige ASttic-rt 
Gesteuerten Ghost wechseln 

SltuaHonsabhangtger Be l eh l ! Halten fu* Neu-gnupplenen-Befeh! 
Autom Siebj S Ziisrl mo^lus > Hasten fiir Fernpleseinsalz 
MenU 

Kg mmandokarta 


@@ eeoo© 




1. .Taste: Ha Hen fiir SeitwSrtsbewegung 

2 . EB-Taste : Wa ffe as feu om 

3 r ^+. Taste: SctinEller Waffenwectisei f Haiten fur rriwentarzirgriff 

4„ #*-Taste: NacfiSaden i Hasten fur Verbandskaslenetnsatz 

5. I -Taste: KtfrperfiaiEung Glide m 

0, Analog-Patl: Gehen i Seilwartsbewegung 

7. i|>-Ta£te: Siiuattonsabnangign Akiion 

3. ©‘Taste: Autom. S«cht/Zielmodus 

9. START-Taste: Man is 

10, SELECT-Taste: Kommandekarie 




El NZl LS PIE LE R-K AM PAGME 

Wenn Sis die Kampagrie auswanlen, mscheinE der 
Kampagnen-Bildsehirm. IHier ktinnen Sle -sire der drei 
Mge-mJen Qpllbnen vfflEilen; 

* Memo Kampagne - Starlet eine neue Kampagne. 

* Karri pagne fortgetzen - Ladt efn gogpeichflrles Spiel- 
und l>e*gInnt am Anfang des aktuetlen Mlsaionszlels 
oder Oberp^ngs. 

* Schnetlos Spiel - Eine Mission ernenE spiel en. die 
Sie bereits beendet ha ben. 

N b ue Kampagrie 

Werm Sie die Option t houe Karnpagme" wShien, ue- 
glnnl erne neue Kampagne mil den akluellen Spieiein- 
stelUmgen, Sie beginneri direkt aufden Missionsbe- 
sthraiLungsbiiciscriirmon vcu dei oresen Mission. Warm 
Sie im Spiel vorankommen wird Ibr Forlschrilt auloma 
tisch rach jerfer stflissjen und jedem erfolgrelett blen¬ 
de ten Edissionsziel f Qbergang gespelchsert. 

Mission sbesehreibufigen 

Vor jeder Mission erschemen die Missionsbeschreibungen Hier ertiallen Sie alle Informa* 
Honan zur Situation und zu den Missionszieten die Sio oondiigari, um dan Elosau zu erf al¬ 
ien. Dazu gehfinen Aufklarungsdalen zu felndJictien Ttuppen umd eine L&sle mst zu erreschen- 
den Zielen Au&erdem fcfinnen Sie lb r Team und die Bewaffnung fur did Mission wablert 

Kampagne fortsetzen 

wenn Sie die Dpi ion .Kampagne foiisaiz&n" warden, laden Sie einen gespeicherten sp-al- 
stand umd beginnen das Spiel dod. wo S e es zuletzl gespeacherl haden Wenn S e diese 
Dpjion wahlen. gelangen Sie direct zur Einsatzbespre cluing 

Schnelles Spiel 

Worm Sio die Dpi ion r Sol me lies Spiel warden, erscbejnE eine Lisle mil a!lon Mi salon en die 
Sie bereits freigescbaltel haden Scrollen Sie m»t den Ricbumgslaslen durob diese Lisle 
und driioken S-e auF riie ©-Tgsle, L.m die Mission auSzuwablen, die Sie spieien rndchrten. Es 
steben nur die Missions n znr Verrugung, die Sie berells in der Kampagne erfolgrelch been- 
det haben 








LOS GEHTS 

Ersto Bcwcgungcn 

Mactidem Sse die gegebenen Wisslonsziele und informal lone n songfoftlg studied und Ihre 
Ghosts ausgew&hit und ausgertistel ha ben, sind Sle berest, die Mission zu begin nen. 

Am ynt&reri Unken BiId rand sehen Sie die GhosSs mil denen Sfe zurzeit Spieten Unten 
links befinden sich miUerdem riie Anzeigen fur fhre Halting, riie Eiflsalzr&geln und rien 
Varbandskasten, Die Hallungs-Anzaiga gibt an, oh Sin Meh.sn, hocken Oder liegen. Dio 
Elnsalzregeln-Anzeige informlert Sle r ob Sle slch imAufkla rungs- Oder Angrlffsmodus 
befmden. Die Verbandskasten-Anzeige informied Eie wie viele VerbandskSsten Sie in 
dieser Mission eins-etzen kdnnen. 

union In dor Witte des BlWschJrms sohon Sio einon German berehi. den Sie bsntiizen 
kOnneii. Am unteren rechten Bildrand sehen Sle Ihre Waffenanzelge. Sle zelgl Ihre aktuelle 
Waffe und die verblei&enden Kugeln pro Mag a z In.. Rechls da von wind die Feuerrate 
angezeigt. Je me hr Kugeln d a rgesle 111 warden, desto btitier 1st Ihre Feuerrate 
Oban links aur dam Bildsehfrm sahon Sie dia Stalusanzasge Fur Hire TesimniEgSieder Hiar 
erFahran Sia, welchan tier drei G basis aus Fhrem Team sio zufzast steuam, welelw Klasse 
Ihre Kameraden angeborem sowse three akluellen 3talus. 

Gben in der Witte des Bildschirms befindet sich Ihre Gesundheitsanzeige. Sie zeigt Ihnen 
wie viel Schaden Sie brsher erlitten hsben 

Am o&eron rechten Blforand befindel sich die Mirtikarte. Hier sehen Sic, wo Sm und lb re 
Kameraden sich aulhalten, den Zustand Ihrer TeammltgUeder, die Posllioneo von m&glichen 
Deckungsobjeklen und die Richlung, In die Sie bsicken 



Fadenkreuz 

In der Mills des Sildscliirms befindel siich ihr Zielkretiz.. Es bestehl aus eEnem Krels und 
einigen Preiecken -Je linger Sfe sliiihaiten, urn. zu zieleri, desto nSher Minima sfch die 
□ resecka und deslo- pr&ziser v-jird itir Sehuss tretfran, 

IndEfcatoren 

Die IndHt’aloren sind amf dem BiMscFnrm emgeblendete Informateonen, die Ihnen helfen, 
wan rend Sie sfcb dumb das Emsatzgebiet bewegen Sie zeigen ihnen Wissidnsziele, Fe in- 
del nhelten und Veibiiirtdele. 

* Missionsziel-lndlbkator - Ein gelbes Quadral, das ein Missionsziel anzeigt. 

> Felrid-lndtkatfur - E(nf> rOSd Rdutfi, tf.u dine Feirldeislbei! 

- Unbekannl'lndikalor - Eine weiGe Raute, die eine Einheit anzeigt. die noch nicbl Identsfi- 
ziert wurde. 

* Verburidele-lndlkator - Eme grbne Raute, die euie verbQndete E In hell anzeigi 

* Fahrzeug-lndifcalor - Eine rote Oder blame Raute, abhlngig daven ob es s»ch mm ein 
gegnerisdies Fauns ug hand el t Oder nichi, 

* Drohne-lnctikator- Esrte blaue Ramie, d:e den Slandort Ihrei Drehne anzeigi 

* C4'lndikatrar- Ein umgedrehles Dreieck, das ein Mfssfbrtszpel anzeigi, fiirdas C4 bergiigt 
wind, 

* Todes-Indicator - E«rte graue Raute, die eine tole Elnheit anzeigl. 

■ Feuer-lndifcator- Ein geiber Begen, der anzeigt, a us walcber Richlung foindlithes Feuer 
kommt. 

Warm Sia sicri einern lndifcator nshern, arscheinen eine Klammer urn den indicator und 
einige Zahlen. Die Zahfen oben rechts zeigen die Gesundhelt des Ziels <faIIs es sicn urn 
flinfl Rsrsnn nder ein Fahrzeug handelt), Die Zshl unten lin&s zei[H diR EnjfRrnLsng zum 
gewdhlLen Ze&I. 

Wenn sie &ich einem MissionazieMndikatar nSbem, erscheineo eine Klammer urn den 
indikaler und einige ervdere In Formal ions n Die zalt! union rechts zeigl die Entferming rum 
gewahlten Z el. Die unlen angezeiglen Informati erren sind kurze Tipps zum Missionsziel 
AnRerdem erscheinen Feuer-lndikatoren auf dem Bildschirm, um Ihnen zu zeigen, aus 
we ichor Richlung lelnd Isch e s Feuer kern ml. Gelb bedeutel, dass Sie verfehlt wmrdes 1 !. ist dei 
Indicator rot wunden Sie getreffen, 


Bewegen und schie&eirt 

In der Stersdsid-Konflguratlcm kronen Sle slchi nach uome, hlnten links und rectits bewegen, cndom 
Sle das Arte log-Pad bemitzen V^rn sle auF die ©-Taste drtteken, aktivtetefl Sie den Modus Fneies 
Urnsehen. Drijeken Sia emeul auFdia ©-Taste, um dan Modus wtederzu verlassen, 

Halten Sie die MB-Taste gedruckl und beWegen Sie das-Analog-Pad, um sich dlnekt nacfi 
vdrne, hinten, links Oder rechte zu bewegen, 

Dnilcken Sie auf die BiB-Taste, um Ibre Waffs' abzufeuern. Fiir Granaten mti&sen Sie die 
ICB-Taste drl'lcken und festhalten. Lassen Sle die Taste Ids, um die Granate zu werfen. Je 
larger Sie die Tesie gedruckl Flatten, desto waiter werien sie. 

Decking 

Sie kdinnen dteUmgebimg a!s Deckung vor feindlschem Feuer benuizen. WOnn Sie etwee als 
Deekung benuizen kbrsnen. einen Fels, eine Mauerocferein antfenes Objekt, erseheint eine 
enlsprechende Machrichl auf de m Sildschirm. Gehen Sle weiler auf das Objekliu und drticken 
Sie auf die S-Taste, um den Deckumgs-Modus zu aktivieren n dem Sie besser geschutzt sirxJ 
und sieh /um Feuer n aus der Deekung hinau sle linen kCrnen. Drunken Sie auf die ©-Taste, 
um aus der Deckling zu spdhen und zu zleleri; Um each dem ScFiiefien wleder in Deckling zu 
gotten, drficken Sie emeul auf die ©-Taste. Seim Neohladen geben Sie aulomsrtis-ch wieder in 
Deckung. Um den Deckungs-Mcdus zu verlassen, driicken Sie errioul auf die <i-Taste. 

Haltung 

Es gibl drei Haltungen 

* Stand - Sn bewegen Ste si-cK am scFineliElen, aber I tore GenauigkePt isl geringer und Sie 
geben ein grtfSeres Ziei at). 

* Hocke- Sieiet mitlelniSSige Deckling bei mit«lener G eschwindigkeif und GenfiuigKert 

* Lie gen - Sic bewegcn sich langsam, Lieteri eiier iur ein k'eines Ziel uru. a chic lieu yunauer 
Sie konnen zwischen dern Stand und der Hocks umschaiten, indem Sis kurz auf die 
J-Taste dniioken. Dnicken und ballon See die -l-Tasle. .im sich hinzulegen Lend wleder 
aLifzuslehen. 

Feuerrate 

Ali Feuerrafe wind die Anzahi Kugetn Seze chnet, die verschossen w?rd. wenn S?e ein Mai 
den Abzuy beiatig&n, HShere Feuerralen sisid bee ndiucke rider aber wenigar piizise 
Um die Feuerrate umzuscfialien, d rUcken und hasten Sie d*e ■*- fa&!e. Watilen S>e lhre 
Waffe und benuizen Sie die BM -Taste und BSB-Tasle. um die Feiierrate zu In dem Es gibt 
dmi Peuerralen 


' Einzetsehuas- Elnfl Kitgel pro Schuss, 

♦ Dreifacti'FeiiefstoB - Jedes Mai. wenn sie denAbzug betatigen. werden drei Kugeln 
vens-cUcsaen. 

* Vollautomallk- Feuert so lange, wee Sie die Taste gerircicltt hatlen. 

Nacftladen 

Prtioken Sie auf die ■■-Taste, um Hire ektueHe WflITe nachzufaden. 


Wafife wcchselrt 

Warm sis schneli suf dia KH-Tasia dr&eken, wethsoin Sia schneii van dor akiuelien Warfe 
mm zutetzt benutzten Waffentyp 

Wenn Sle die +* -Taste dri.isk en ord gedritekl batten, konnen Sie mil iter Q-Tasje, ©-Taste, 
©-Taste, and ©-Taste die verftlgbaren Wa fieri durchschallen. Lassen Sie die E9- Taste 
Iqs. wenn die Waffe rrerktert ist. die Sie benutzen mdehten 

Gran a ten 

Grariaian gehcren zu iiireo standsrtTwarfan, Hatlen Sie iJn- KB-Tasie gednticki, urn das 
Waffenauswahlmenti zu offnen. urd drucfcen Sie a uf die ©-Taste- um die Granateo auszu- 
wanien 

Waffe 

Dnticfcert Sie aut dre KB- Taste, urn Hire aktueile Wafte abzufeuern. 

C 4 

C4 ist nutzich, urn geparkte Fahrzeuge Oder andere Gbjekte zu zersieren Wenn C4 Se¬ 
ri utzi werden kann, weist 3'U ein Ind-ikaiorciarauf bin. Bewegen Sia sieti zu dam Objeki und 
drlicken Sie aui die ©-Taste. Nachdem das C4 gelegl wurde begebcn Sie slcb in sictiere 
Entferming. demit S r e nic-ht vedetzi vrerden 

Zi el mod us 

□ ei Zielmedus bietot Ihnen eirre bassara SidiL auf Ibren Gegnai schiankl abei I hr SichlfeM 
ein. Drucken Sie aut die © Taste urn ein Oder a uszuz c-omen. Wenn Ihre akteele Wafte 
iiber ein Zielfernrntir verfu-gt, rlriicken- Sie zwei Vial auf die ©-Taste, um as zu benurtzen 
Halten Sie die ■ — -Taste gedruek!. um den Atemn anzuhallen und genauer zu zieten. 


Femglas 

Der Femglasmodus bielel Shnen eirce bessere Slchr auf ihren Gegner, scfirankt aber Ihr 
Siohtfeld ein Sie k^nnen damil weiSer seheir ats mit cfem ZielmodtiS, Hasten Sre die ©-Taste 
gsffrtifeJsC, urn ein- odor auszuzoonneri, □rDcken sie erneui aui dks ©-Taste urn mu r rior¬ 
al ale n Ansicht zuruckzukehren. 

Drofine 

Die Drohne is? ein unbema antes Fahrzeug. das ihnen bef ihren Missioned hilft Sie kann die 
Position des Felmdes auskundscharilen Oder als Bombe eingesetzt warden. 

Um die Drohne auf dem Aktionsbildschirm zu steuern toewegen Sie das Analog-Pad nach 
links, rectos. ytsrne Oder bin Eon. Ak(iviar-en Sie die Bombe, Ifidem sie am die EB- Taste 
d rUcken. 

Ha Hen Sie die ©-Taste gedruokt. dam it die Drohne zu Ihnen zuruokkehri; 

Sensor 

Dor Sensor fsl ein Gerat. das die Positioner! der Gogrter uberwacht, slch selbst abernicht 
b ewe gen kenn. Halten Sie die EB-Taste gedrlicfct. um das Wdfferauswahlmerli zu dffnen, 
untl drijckon Sie auF die ®-Tas5o, oin den Sensor auszuwShlen, 

Taktisches Game play 

•Sie operieren nmt einem Team von drei Ghosts. Slo konnen Betetile go ben und dee Elnsatz- 
regeln fiii jerfe Gefech?sftri; einstelleri Vefgessen Sit nioht. dass Sie nur Frfnlg ha ben Kon- 
nert, wenn Sie lIn Team gut elnselzen. Versudien Sio, die rfohtige Taktsk auszuartieilefl da 
Ihnen dies bisft, Ihre Missionen effektiver auszufUhren. 

Wechselrc 

DitlOken Si? auf die ©-Test* urn zu einem der verfiigbarHn Cheats Oder der Dnobne zu 
wechseln (nachdem die Drohne esngesetzt wu-nde). £>e kttnnen auch den gewiibschten; 
Ghost anvisieren und auf die © Taste drunken, urn ihn auszuwahlen. oderduroh alle Ghosts 
schalien indeni Sie aur die ©-Taste cfrpcken, Durofi den Einheiiuriwechsoi iiabers Sie me hr 
laktlsche MflglicrikeiLen. wenn Sie auS Gegner treffen. 


Team-Gefehle 

Sic kGnnen JederzefL w&hrend des SpleSs ibrem Team Oder der Drohne Befehle ertetlen. 
Priicken Lind hstteri Sic die ©-Taste, nm SaMiSChe Befehle zu erteilen. 

* Gefren zu - Zielen Sie auf den -gewunschten Orl und drQcken Sic auf die ©-Taste. da mil 
IhreTeammitytiCder riorthin gehen Wenn Sic einsn GEHEN-ZU-Befehl erteilen, trennen 
sich die Ghosts von I linen und folgen ihnen nicht I anger. Kombluteren SI e den GEHEN- 
ZU-Befebl mit einem WEGHSELN-Befehl. urn ihre Ghosts an bis zu rfrei strategist with 
tig ark Positioner auf dem scuta chtfeirt auFzusteii&n. seiche poiiiionen sind dar Schrassel 
zum ErfoSg 

* Neti grapple re n - Haiten Sic die ® -Taste getfrQcKt, damtt sich ulie Ihre TeemmUglieder 
bei Ihnen sammelh und Ihnen folgen. 

* Aogreifen - Zieten Sic auf einsn Feind und drticken Sis auf die ® -Taste, um ihrenTeam- 
mitg lied era den Be Fa hi zu geheu, dies an Feind z,u !31en. 

Einsatzregeln 

lin e TeammitgNeder kennen zwei Vorgehenswelsen: Auffclirung und Angrlff. Sie verhalten 
sich urrtcrseliiedlich, abh^mgig dav&m in wclchcm Modus s c sich befmden Halten Sic die 
■f -Taste yodrijckl, urn zw,scher d laser baidurs Modi mnzuschahen 

* Aufklarung - Ihre Teammitg^ieder versuthen immer. gesi’Chert vorzugehen. Sew sit mogiich. 
rLitken sie geduckl wot urd greiren Gcgner nicht salbsl stands art 

* Angriff - I h re Teammilglleder uersuchen, a lie Gegner in der Ndhe zu 1C ten, und n eh men 
da bei weniger Rucksichi auf die eigen e Sicherheit Bei einem Feuergefecht kfjnnen sie 
beiepieisweise im Station kSmplan. 

He ilen 

Wenn ein Teammitglrcd sich in einem kritischen Zustand befindet, kann es nicht we iter 
gegen Felnde kampfen, sonde rn I eg t sich hin und wartet darauf, geheilJ zu werden Wenn 
Sic slch einem uertetzten Teammilgtied nahern, erschemi automalisch eine Anzelge nut der 
'It Taste und eineir Tipp. Drucken Sie auf die IP Taste. um Ihrer Kameraden zu heilsn Die 
Huilung ksm mehrers Sekuridan dau&rn 


Kommandokarte 

Driick-en Sie sui die SELECT-Taste. um die Ko mm an delta tie anzuzeSgen. Hlererhallen Sio 
einen Blink aus der Vogelp-etspektive aufcten aktueiren Level s&wie ffiren Standort die 
Siandarie siehtbarer Einheitan und die standorta van MissjonszialGn. Sie konncrr die Kom- 
mandofcarte versehieben, indem Sie das Ana log-Pad benutzen. 

AuT der Kommandekarle fc.ttnnen Sie awth Ihren Tsamhemeradei und Qrobeen Befaitlefle- 
ben. Um zwlscher Kameraden und Drohnen umzusciriallcn. deikken Sie auf die t-Tasle. 


Drohnenanslcht 

In der dnohnenanslcht setien Sie die Welt aus dem 
Bliekvtfirikfil der Di-ahriG. 

Um die Drohee zu steuern, bewegen Sie sie mltbilfe 
des Anglog-Paris vorw^rls riickw^rts, naoh rinks Oder 
rechls. Wenn sie auf die ©-Taste drdcken. aktlvileren 
Sie den freien Sichtrrtodus Drdcken Sie e me Lit auf die 
©-Taste, 'jin den Modes wicdar ru vGiiassen, Drutkon 
Sie aufdlc 0-TasLe. umzu Stiren Team kameraden umzuschallen. 

AfctlonsmenQ 

Pnijgken Sie euF die START-Taste, um das Aktionsmenu zu dffnen Hier konmen Sie m>t den 
RichLungstasten edei darn Analog-Pad cine dor verTugbaren Qpilonen wahlon: 

* Spiel s perch era - Speictiert das Spiel 

* Korrtronpurkt laden - Startel Ihr Spiel vom lelzfen Checkpoint eue neu, 

- Level Noiistafl- Slartet den aktuelien: Level neu. 

* Level verlassen - Seenriel den akSuellen Level und keiul, ohne zu spoichern znm Haupt- 
menti zuruck. 

- Optionsn - Ricb^-en Sie ihr Spiel ein dazu gehdfen die Spiel einsleliurtgen, d f e Steuerung 
urrr! der Sound 

Driicken Sre aur die ©-Taste, um die markierte Op!ion auszuwablen. 

Miss ion s-Statistik 

Nath jeder Mission erscheint eine Miss ions-Slatlstik. Auf diesem Bi’dscbirm- sehen Sie litre 
Bias is 1 1 ken fm Puse Mission. Nachflem Bit: sich die Ergebnisse angesohart haben drueken 
Sie aut die ©-Taste. uni zum nachslen Bildscfumn zu gelangen. 





MEHRSPIELER-TEAMMODUS 

Im M'ehrspieler-TeamrTitJdiis kflnnen Si-s mrt anderejri Spielern zusammen 
Tom Clara's GhraL Record 1*feda lo r spiel-on. Wenn Ste die Option Me hrapiafer-Teatmnnodijs 
wSWen r erscheml zun&ciist eln Setup-BISdschlrm S*e kbnnen enfwtkfer ein Spiel eratellen Oder 
esnem Spiel oeitreien, BenulzFin Sie die ■■-Tasie und die ■IB-Taste nm Ibre wetil zutreSfen 


G$Stgebcr 

Ala Saatgeber nebmen Sis die Spiefelnst-eSlimgeii vor. FDr 
diesen Sp?eltyp stehen vler Optionee zurAuawahl 
■ Sp ten name - Andarn Si e dan Nameri das Spiels, das 
Sie eralellen. 

* Max. Spieler - Andefm Sie die m*ximale Anzahl 
Spieler, dia mil Ihnan spiolen tlarf 

- Schwieriglteif- Andern Sie die SctiwJerigkellsstijfe 
dee Spiel 5. 

* Mission - Watti&n Sie die Karle, ad der Sie spleten 
mdchten, 

Eenulzen Sia die R icniungslasten, urn e : ne diosor veer 
Optioaen aiiszirwahletii und diueken Sie auf die ©’Taste, 
urn die EinsteTuno ftirdie m&rkierte Option zu a ml am 


Spiellobby 

Die SpiellobOy cat derOrl. an detn Sie darauf warten, dass dse Action endlicti losgehL Gben 
i nks in der Lobby werden informationen zum Spiel angezeigl. oben rechts seheii Sie die 
Karle aus der Varjelperspaklive. Am unteren Sildrandl befcmlal sicti eine Lists dm Milspieler. 
We tin sie bermL aind. das Spiel zu starten. drucken See auf die START-Taste und es 
erschemt der Bildectiirm mit der Missionsbesohreibung 

Beftrotcn 

MH der option .Beiiretan" kiln nun Sm derails gesiariete spiels linden acid inrtan beitreten 
Drei Spieler konnen or. ejroem Spiel leilnehmen. Wablen S;e im Metirapieler-Men-U die Option 
,3eirrRter‘ nr>rt es erscheinl eirse Lisle mil alien verfiigberen Spiel en Scmllsn Sie tT?.i< den 
Rictitungstasten duren diese Liste und suchen Sie das Spiel, dem See beitreten mflchlen. 
Drtioken Sis demn auf die ©-Tgste urn dem Spiel beizutrelen Wenn Stfi einem Spiel 
tMigalrelan sind, erscheinl die Spiel lobby fur dieses Spiel Wenn dm Gaslgebar das Spiel 
started geht es tos. 
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U b is oft-K u nd e n d Sen st 

K oaten I os er Ku n til &n se rv i ce 

Service fund urn die Uhr. Wlr haben [Of Sie 24 Etunden lOgilch an slehenTagen der Weche geSflhet 
EE-suchen Sie unE im Internet unfcen tottpltfSufipGTt.Lrbfsoft.riaf 

Sc'ltm Sie Fragen Oder Probleme null artem- unserer Produce habem, Keten wir Ilmen hler elnlach ond koslen- 
toa AnJwprten bzw. Ldsungerv auf ri b meistgestelltBn Fragen 

Perednrkihe- Unt-erstutzung 

•Solltwi Sie wider Erwarten kerne L&sung in unserem SofuUon Center (unserer 'Mssensdatefibarik} fur ihr 
Problem getunden hahan. kann-ri Sie gem & cine ftDEienkae Anfrage an unE=r Supporheam ste’en. Nutzen Sie 
dazu hltte die „Fragen Sie uns‘‘SchsJtflAch& Im Sdulion- Center on ter; http i/support.u^soft.de/ 

Kestenpiliehllger Kuncten service 

Unaere KundendiansE-Milarb after Etehen Ihnen van M-s-Fr 12:00 - 2 f DO Uhr un'er der kgEtanpfifcht’gen Ruf- 
nummer 0900 ■ 1 ©4632 <0.24 Euro/Minute aus derm Festneiz der deutscfcen Telekom} hlifrelch zur Selte. (Die 
Hatiine-KumTier kann n chE sue dem Mobilfunknetz emeicht warden ader wenn eine Sperre fur 09ffl>er Num- 
mern akUviert 1st!} 

Fur die schnellstmagliche Bearbedung Ihrer Anfrage si Ihre M th fe von enl&iheidander Eedeutung. 

Wir bentitigen vcn ihnen fclgende Informadwien; 

- Den ksmpletten Nanran des Produkts. 

* So-torn vtnhandari eini? genaue Fch'emieldurg and eine kurze Eosohroibung dos Prcb’crrs. 

NsJOrlich sollten Sie be. ihrem Anruf moglichst Zugang zu Ihrer Ken sole babe-, urn esw^i^e WsungsvarechlSge 
Eofort ubcrpruren zu konnen. 

E:tte hapen S:e Verst^ndnis darijr. daw wir nlcht immer in der Lage sirr-ra, am T-rafon (per Ferndlagnose) alle 
potenliellen FehlargueflBn acr&findigzu ir adieu. Eei Hardwaredefekten musscn Sie sich an den HarfitHlier der 
Konac'e Oder der Peripkerte-Gertsie {Festplatfen Speicherkatfen etc .) wendsn 

GrufidEitZlIrti ampfetilan wir Ihnen - auch zukundig - kostenldS via Internet u&er das Ubteaft-Sohiton-Centar ir L 
uns in Vterfcmdung zu Ireten In den mesten Fallen werden m nur so in der Lage win, hr Problem bei uns zu 
uberprDfen und demanEspredifiild ftadiEuVcHi'iehen. 

Tipps unci Tricks - S‘s Xommen an finer Bcslirnn-ten El-ell e im Spiel nidil weiler? Sic suction nachCheats, 
urn in can nachaten Level zu gelsnsen? Unsere Tipps-und-Tncks-Speie-Hoilifi* stern Ihnen tenHch von 3 00 

- 24 00 Uhr unter lalgfinder Tele'onnummer zur Verfugung 0900 * 1624947 •;* ,<!6 Euiai'Mrr’ulc aus dem 
^?i/tscher. Featn^t?:' 

Elite schi&ken Sic nis unaufgefardert Prcaukte undiader Praa'amma em. Mehmetl Sic bids- immer erst Kanlaki 
zu uns auf, um eme schneilsrmdgliche Eearbeityng zu gewahrlelsten 
HinwcisB zum; Au&1aus:h vor< Spielcn 

- HandbQcher kikmen wir leider nicht umtauscheni^erwtzenl 

► Wir kcin:;E"i Ihnen den AuaLausch dcs Spic'si'Daicntragcrs nur fiii Bin KalBndarjahi nach ErS-tverfilfartHichung 
Pnodukts ar.hieten F;.jr sltere Spie'e kpnnen wir l?. der keine Umtauschgarantie gehen 


ihr Ubisoft-Team 


ESPANOL 

RESUMEN 

SesIGn Informative 

Cuando Lines barcos no rtea merfcanos de actividad miners en fondo rnanno con barkers 
India fueron ata cades en la costa de Sri Lanka, eslallo la tension entre los Estados Unities 
y el gobierno ceilandes recientemente instaurado, Aunque Sri Lanka niega la autoria del 
ataque, las fuenles del pass aporian mformacidn que sugiere que el ruievo regimen sabe 
mas de la que dice. 

Con la agiupscion amencana de portaaviones en camiao pars asegurarlos bancos, las 
lensiones regionales y la reldnca alcanzan niveles pellgrosos. Los Ghosts se Tnfiltran 72 
horas antes de la llegada de la flats con dndsnes de aplacar a los objeUvoS en preparation 
para una Invasion de los EE UU. Pero cuando llegan a llerra, destapan tins tram a de gran 
repercusidn cjue amenaza con sumir el mundo en el caos 

Debes dirig ir a tu equipo a t raves de una telarafia de In forma cion y del lemlorio hostil de la selva. 
Los enemigos ccultos noselo amenazan vuestras vidas. smotamb^en el future detu nacion. 

^Quienes son los Ghosts? 

La umidad de tes Glioses es. ejercito de los EE UU , S D gnu pa de las fuerzas especiaies, 
primer batellon. compai’iia C los Ghosts son los lideres en respuesta fipitla del ejercito 
de los EE UU, Su imidad es la primers desplegada en situaciones peligrosas y la ultima en 
abandonar cuando las cosas se complican. 

Es import ante recorder que no son agentes antrterrorlstas, ninjas n superheroes. Son 
iropas bien entre n a das y equipadas de las fuerzas especiaies de ios EE. UU. a las que se 
les suelen encomendar operaefones encublerias, pero slempre actuando de acuerdo con 
las regias y las pa u Las del ejercito do los Estados Uofdos. 


MEMORY STICK DUO™ 

i A ten cion' Manlenga cl Memory Sick Duo™ luera del a lea nee de nines pequeflos ya que 
esSos p-odrfan Ingenrlo por accidente. Para guardar ajusies y pragresos. snscrle un Memory 
■Slick Duo'"'' en ia rantira para Memory Slick Duo™ de su slstema PSP™. Puede cargar 
parlidas guardadas desde la mlsma Memory Stick 14 , o desde una distsiita que cenlenga 
partidas guardadas con anteriondad. 


FUNCIONES INALAMBRICAS {WLAN) 

Los tftulos de software que admiten Ti/nclonalidad 
Inalambrica (WLAN) permilen co muni car varies sislemss 

PSP’ 1 ’' 1 entre st, deseargar dates y competirconlra efros jug ado res mediants iina conejdbn 
a una red de tire a local imalambrica (WLAN). 



MO DO 1NALAMBRICQ 

El mode liiarambrlee es una Suncidn Inalimbrica {WLAN) qua permits a dos a 
mas slstemas PSP™ comunlcafse dtreclamenTe entre si. 



GAME SHARING 

Algunes tllulos de software poseen la lunddn Game Sharing. ?c quc permits al 
usuarso comparer earacterfsllcas deJuego especlhcas can cries usuarias que na 
tengan un PSP™Game en so sistema PSP™, 



MODO INFRAESTRUCTURA 

El mode Infracslructura es una funclfi-n maldmbrlca (WLAN) que permits al 
stalema PSP™ conectarse a 3a ?ed a travcs do un punio de aeceso inalambrico 
(WLAN) (SiSlema Lilllizado para eonexicres Inalambrlcas). Para accedera las 
lunciones del made Infraestruelura. se requiere, entre olros. el contrato con un 
proveedorde aceeso a internet, un dispositive de red (come un rouler ADSL 
mal&mbrico). un punto de acceso inalimbneo (WLAN) y un ordenador. Para mis 
Infcirmadifjn o dedas sobre !a InstaJacidn, con suite el manual de ins!i jeeiones dei 
stale ma PSP™. 







PERSONAJES 

Parker 

Edad: 29 - N&elonaiklad: americana - Clasa: exploradcr 

Parser esjoven. pero experts en la detection de enemigos potencfales, Es exlremoda- 
menle prudente con totfo, incluso fuera del campo de betnila. Parser sabe sacar proveebo 
de cad a situation; in* c n La molar a) bianco sin ayuda si cree que es m4s seguro. Esla acti* 
tud a veces puede ponerlo en peligro y trace que See prepense a 5 uFrir accidents 
ATerlunadamfinte, corro muy y es dgil, asi quo cas| siempro consigns esoapar 

Stiles 

Edad: 35 N a cions lid ad: americana - Class: fusilero 

SSiles es un agents ngsponsable, un soldsdo impstuoso y vgliente, y siemprs es el primers 
en llegar Sahe protegerse t>len de Ids enemigos. Aunque es mayor y sumamente experl- 
men'ado, a veces se deja llevar per impulses propios de un so-ldodo Joven A pesar de 
(ode. siempre consigue sobreviviir, incluso tuando los eriamigos esUn muy cerca El aquipo 
necesila su ayudaen encuentros t^ctsces para estar major preparado y ellminar a sus 
enemigos m£s f^cslmerits. 

Bill! 

Edad: 37 - N s&iona lid ad: americaua - Clase: I i rad or 

B II sue!!e disparar desde lejios; es un francotirador muy tranquilo y elective 3 distancio. El 
equips ealaria perdido sin & cuando so lope con Fortin&£ de ametralladoras Bull es exparto 
locaiizando enemigos, dlsparando a hosli'es y desvlando la conrlente ei^etnea, enlre olras 
much as habiiidades, Susie ser un balsa mo tranquilizader pare ins dem^s 

Ramirez 

Edad: 32 - Nacionaltdad: americana - Class: exploradcr 

Ramirez es experts en ocultacidn. Siempre exoiora el entorno cuidadosamenle y de’ecia 
f^cirtisnte cualquier enema lie. Tambi4n es muy arjil cruzsndd la Selva y sahn sac a r partidrv 
a !os escondnjoa, lo que ie ha valido el apodo -de "el sonimbuloV 


Wayland 

Edad; AQ - Naeiemalidstl: amerlcana - Claset fuslloro 

Hyland, el leniente despladado y dEscSplinado, os la mane derecha de Kaye. Es hdbll luchando 
en espacies redudidos y le gusto eliniinarsl enern^occm la ametralladora, a?,: come ouhrira 
bus compafiofos da equip* para quo puedan aeebar con las enevinigos ficiimonie, 

Garcia 

Edad; 36 - Nacif>na!idad: amerlcana - Clase" tirade r 

A Garcfa »c gusla abservar el campo da balalia -desdu !a dlslencla y distmta espeeiafrnente 
matando enemigos sin que lo detected. Su lema es 'un. dssparo. una vida\ Es muy bueno 
ideritifroando y stacande s (os enern»go5, y tambi£n cubriendo a comps He res do eQuipo. 

Sus c*nocinni 0 FHos medicos (am Min re sultan muy utiles. 

Jordan 

Ecfad: 41 ■ Naciorta'idad americana - Clase: especialista cuerpo a cuerpe 
A Jordan he gusts mater a !os enemlgos muy de ceres pcrque disfruta del elemento 
sorpresa. Sbempre in Lenta ser el prim era en llegar, as I quo a voces results berido. Sin 
embargo, vuelve a I campo de dal a I la en cuanlo se recupera, come un rebel. De hecbo, 
algunos lo l la man Terminalor’, 

John 

Edad: 35 - Macionatidad. amerlcana - Clase. especiahsla cuerpo a cuerpo 
John es muy bueno en los cnm-bsips a code slcsnoe y desviando 3a corrienie eiectrifis 
Ademis lie no much as otras habilidades. Es daspiadado y entregadc, con mocha 
experiencfa eo guerra en la selva A John se le da fcien dor con el lugar ad ecu ado desde 
Jonde etiiTiirtar a bus objeiivos. 


Chases de Ghost 

Puedes selRcoionor verias olases pare tus G ho sis; 

■ Ek pi ora dor: os cl soldado ideal par a idenlificar bianco 3 y ooerca rse a l en&mig& con chart n 
grado de seguddad. 

■ Fusilero: esta meinr prntegido y dispara fuego mas nesado quo f-I explored™ Puerto 
neutrals^ r vehiculos blind ados Ilgeros. 


■ Tlrador: su arma llenc un alcance prS'cttcamsnte lNmitada, neutrallzard cualquler opjitfto 
5 distant ia. 

* EspeeiaHista cuerpo a cuerpo- cs a\ experts on combs to cuprqo a cuorpo. Puada Inleter 
maniabras para rodear a enemigos rapidamente. 

ARMAS 

Tendras diferentes armas depend iendc de la class cue selecciones oara tus Ghcsls. Estas 
ion !a$ que Sfl pueddrt ulifilStf pqrqgida clsSe; 

Tadas las clases:; 

■ DE M'. pisloia muy polo pie y paco csiable, 

- USP Compact: pistala razonablemenSe patenle y eatable. 

* USP Com pad S ; US-P Compact con sitertcifidar, 

* M0. pislcta mSs polercte pero de escasas precision y esloblldad. 

- M9 S. M9 con s-lenciador. 

Explo radon 

■ AKS 74 U; fusil de asalla razanablenieiUe potente y mania bra ble eri dodo aloaeoe 

■ AKS 74U 5.: AKS 74U can Silenciador. 

■ AK47: fusil de asallo muy potenle pero poca estable a corta stance. 

« scar-l luaii l/h a sane poilvaiente, cje pctenda y precision raionabfes, 

' SCAR-L SCAR-L con sileneiado*. 

* INSA&- fusil do aseflo palivalente para poca precise. 

■ INSAS 8.. IMS AS CCnl SilantiatlOf, 

- Typo &1 fusil de asalla chino muy potenle y bastaote precise a coda alcaoce. 

* Typa a i S. Type G1 can silendifidar 

■ MK 14: fusU de asallo de largo a lea nee. pero mes table y poco preciso en mode automibco. 

■ MK 14 S.: MK 14 con sile.nciador 

► FAL: Fusil do asallo do laago aleancs, potenle y poco eatable. 

- FAL S.: FAL con silenciador 

1 ACR- fLFjiS da asaKa pesado muy potent y poca ostebio 
■ADR S.. ACR con i-iloncsador. 

■416: flssi: de asalla poli vacate. 

*416 5 HK, 416 con siFenciador 

* SKS. lussl de as alto tiro a tiro muy precise a largo a loanee. 

■ SKS s ■ SKS cart silenniador. 



Fustic roc 

* Type 5$ S.MG; ametrsnadPra I jg-era potente pero poco precisa, 

- Stoner IMG: aariesraiiadora ligora potente. 

- PKMG' ametralladora llgera muy potente pero con escssa carfemcfa lie fuego y poca esln^ 
bilklad. 

■> MK 4S Mod 0 : aimelra Isadora lagera de gran polencla pero poco prec is a y eslable. 

• . • 


Tirador; 

■ Dragunov SVD: fusil de precision semiautomatico rnuy potente y preciso. 

- IVT-tOO'C; fussl de precision aemiaiitom^tPco muy potente y preciso, 

■ SR-25. fusil de precision semlautonrteticci tremendamente potente y bastante preciso. 

- M24 A3: fusil de precision semiautomdlico de gran polencia y precision 

Espocia lists cuerpo a cuarpo: 

* SVK' subtesfl muy potenie Tremendamesnte estate a ccrtisimo alcanoe 

* SVK S.: SVK con si lend ad or. 

- MPG: subfusil de potencia razonnble 

■ mpcs. MFC con sifenciador. 

* MP7j subrusii de gran cadencia de luego pero escasa eslabllldad. 

« MF7 S.- MP7 con sftencisdor. 

■ MB70: escopola muy potente y deslructiva a cortisimo alcanco 


MENU PRINCIPAL 

En el menu principal ■e-nccmtrar^s estas. opciones. 

» carnpaiia individual: te permiie pomenzar & retomar 
una cam pafl a. 

* MuElijugador cooperative: Ee permits jugar centra 
Giro jugador. 

- SaitSn cf& la fama: te permiie ver las medal las qua 
ha? o&Senidu y tu j>imtuaCp6n, 

* Q pc Jones: le permit e cambiar o ver las opclones del juego. contraI y sonido. 

* Creditos: te muesTrn on a lista de la genSe qee ha Irabajado en el juego. 

Ulilira las bo tones da dineecitin para daspsazaMe arriba y abajo, y pulsa el bei6n © para 
seleccionar. 



OPCIONES 

El meni! de o pci ones te permits personatliar !u experience de juego. P cedes ver o 
mndincar Ifts gigiiientes npoiOnes; 

* Opel ones del |u&go: p:crmile modifies r las ajustes del juega. 

* Opel ones de control: permite ver la disposic^n de los contro les 
■ Aj castes de son id n; permlle ejuslarel vfl lumen mdimfuaimenle, 

► Guardin' p&rfil: permite guardar el juego manuaimenle. 

Qptiones del juego 

Son los ajustes de la ayuda de tiro, la pantalfa de infc-rmacidn y la inversion del eje V 
De spinets arriba y abajo ton las butanes da dire tali h para s&loccionar el pari metro gee 
quieras cambiar y despuds despsizate a Izquierda y dereeba para camPrar la 
seleocidn. Pulse el boson © para confirmar in efeonidn a el botbn ® pern voEvera In 
panla lla dc ajusles. 

Gpciones de control 

Util za los botones de direccidn para despsazarle arriba y abajo per los esquemas de 
control individual y multijugadbr dtepcnibies. Apareceri on diagrams en pant era eon los 
deta lies de cada esquema. Pulsa el boLdn ® para voker a la pantalia anterior. 






Ajustes de sonfdo 

Estes ajtistes- delermlrian el YCluftfifl rile IqS efeolfls y rile Id musics. aderfl^S de lei C'poic- 
nes del voEumeri de la vez. Despl4zale arriba y aba jo con I os botones dedSreccldn para 
selecciunrir el psrimetro que quiCras camfoiar y despots desplazate a izquierda y denscha 
para ajusiarcl vbltimen. Puls a el boidn © para confifmariu election o et boidn © para 
volver a la panlalla de a juste 5 

GuartJar perfll 

Esta epciOri te permite guanJarhi periil. Sirjue las instruocTertes y potlr^s guardartu nerfil 
rrianualmente. Pulsa el botdn © para conllnuar a el baton ® para voiver a la pantalla de 
ajustes. 

Satfn de la fama 

Aqui pod id cpnstiltaF fo quo has consfigulde hasta cl mamenlo: 

* EsladTsttcas dc ta mis ion; puedes ver la puntacion que has obienldo en una masiOn des- 
bloquesda 

■ Medal Fas; eeha mi vislaio a las medallas quo has log rad a 

Desplazate arriba o abajo con los botones de di reed on para seleccionar la que quaeres. 
Pulsa el botbr- O para ccntmuar, o- el *jot6n ® para vulvar .el menu principal 


Eatadiiaticas 

Aqui' puedcs ver las m siones que has desbloqueade y el liempo total que hasjugado en 
pad a una de ellss. Desptbzate arriba o aba jo con InS botones de rSirencibn para seleocionar 
les detail es de la misiOn quo qu iotas. Pulsa el baton O para conlinuar, o el he ton © para 
velvet a I menu del salon de la fama. 

Gredltos 

Aqui verbs los crfrdltOS del equipo rla nioducoirm y del eridor Pulsa el bolun ® para volver 
a la pa ii tall a anterior. 


Mapa de control us 


Bottin f 

Pulsa para camblarel grupo controlado 

Manttiti puls a do para cambiar las reglas do erdrenlamlento 

Boltin 

Pulsa para recargar 

Mauler* pulsa do para ullflzar es botlquTn 

Bottin J- 

Pulsa para levanlarle y agachaile 

Manttin pulsa do para levantarte o tomb arte boca abajo 

Bottin ■* 

Pulsa para cambiar rapid* de arma 

Maulers puls a do para abrir el invenlario 

Pad iin^ftigitn 

Moverse/Ava nzafi 

Moverse/Desplazarse a !a izqulerda 

Mo verse/R e troced er 

MoverserDesplazarse a ?.a dereeba 

Bottin © 

Cambiar de Gbosl 

Boltin \ii 

Acdones conteJdu ales 

Sot tin © 

Pulsa para accederal modo de tiro 

Via nl tin puls a do para osar prlsmtillcos 

Bottin ® 

Pulsa para dar orden conlesduat 

Manltin puls a do para dar orden de reagrupar 

Sot tin m 

Manltin pulsado para permilir el desplazamieato lateral 

Manltirr pulsado para adh/ar la punteria eslable er la vista do n ancotirador 

BOttin KB' 

Disparar arm a 

Bottin SELECT 

Abrlr mapa de mando 

Bottin START 

Abrir menu 






































CQNTRQLES NORMALES 



1. Botori H: 

2 . Baton EM: 

3. Botor 

4. Botin f: 

5. Botor *■: 

G. Botin 

7. Pad analogicn: 
e, Botin tji' 

9, Botin ■©: 

19. Botin 
11 , Borin 

1 a, Baton START: 
13. Botin SELECT 


manlener pulsadio para perrmilir &l despla2a<nienlo lateral 
tJigparar 

cambio rapido de arma/manterer pulsado para abnr eft mventario 

eambiar las reglas da Grifrenlamifinlo 

recargar/mantener puls ado oara utilizar el bosiquln 

eambiar posttira 

movfcrs^despiJtearniento late^i 

acciifi conlexlual 

oambiar r»e Ghost 

orden ccmtejttoairnnantener puls a do para dar orden de reagrupar 

msrfir aulomittcamaritetepuntarfttiantener pulsado pere user 
pnsmatlcos 

menu 

mapa do mando 



CONTROL ES DE COBERTORA 



1 . Baton W : 

2. Bo ton O: 

3 r Baton «►: 

4 . Botin +*: 

5. Baton | : 

6 . Pad analogico 

7 . Batin i|i- 
B, Qotdn $: 


mantener puteado pars permit el desplaz^miento lateral 
dlsparar 

namhip rapida tie aima/marttenFr pLiJFjadn para abrire^l invpntsrip 

necargar/rnantenef pulsado para uiillzar el Pollqufrt 

cambiat saslura 

m o vers e ^despSazn mie uto late ra I 

aeciin tanh&xlLfal 

mirar automatic merite/apunlar/rnsnlener puis ad o para usar 
pfiarnSEieoE 

msmj 

i n a pa da riarsda 


9, Soton START: 

ID. Salon SELECT: 




CAMPANA INDIVIDUAL 

Al seieecionar Cflmpapa individual iris a la pantaira 
de la carrspafia. Aqitl puedes selecclonar una de estas 
Ires opciones 

* Nuevu camp arid: comionza qpa eampaiia nLsova. 

■ CoirtiTTuarcampana: cargo una partida guard a da y 

comienza desde el OBjetivti n. la ifensicltSrt actual, 

* Uteloitts ripidas: vuelve a enfrentarte a una misldn 
que ya hayas compietado. 

Nu-eva camp aria 

Al sefeccionar esfa o'pelfiti ccmle.fi ;sa unanueva cam- 
pa i 1 ! a con lus ajusies actuates. A contlnuacidn, apa- 
receran las. pantaNas de la sesiflr, informal iva para la 
primera mi&ten, Conforme avanc.es por la carnparla, cl 
jsjego guards ra tu progreso despues de cada misidn/ 
ohjelivoftransidon que Romnletes 

Pantalla s de fa sesiort informative 

Estas parttallas apareceran antes de cada misldn. Te piroporclonardn lode la iiifoirnacidn 
necesaua para sn tender la hisloria y comp?etar los objefivos, incfuidas la infermacion sol)re 
las hopas cn&mrgss y una l|s(a de objeliyos a comptetar, tarn014n puodes ser&oer&naf un 
equipo y las arrnns para esta mision. 

Continuar campafla 

Esla [jpcidn te permits etegrr una partida guardeda y cemenzar a jiugardesde donde guar- 
das!*; pcc ulhma vez. Al seleccionarla, apa^ecera la pantalla de la sesi6n teformatlva. 

Mistones rapidas 

Cuando selecciones esta opcrpn aperecera una l-sla ccn lodas las mssiones que has des- 
Ploqucado Dospiazato per la ; :icta con los Lai ones do dirocciofi y pulsa al bo 1 6m © para se- 
leccionar la misldn a la que qmeras jugar. Solo estardn disponioies las mlstenes que hayas 
desblgqueado rp e? mode de o^mpana 






ADEL ANTE 
Prime ros movimientos 

Cuando hayas csfudlado el Dbjetlvo y la Informacidn de la misJdn detenidamonte, y hayas 
seteccsoRsdo y equips do a tus Ghosts, podris i'ncorporarte a la m is Ida. 

Puedes ver el Ghost son ei rjue est£s jugsndo en la esquina: inferior rzqmerds de l& pan- 
1 alia A hi 1 lambten esl* el indicatler de pnstura, la 5 regtas de BsifrentnmtenJci y el botiquin. El 
indicator de poslura muostra si satis do pie, agachado o tumbatfo. El indicadorde reglas 
de efifrentamiento le informa de si estas en modo de reconod ml onto ode asallo. Ef I nd lea¬ 
der del bollquin muestra cu^ntos botiquines puedes utilizer on esta mlsibn. 

in el centra de le parte inferior hay un staid gue puedes utilizer En la parte inferior dere- 
tha sa eneuentra la informaciin sobre lu amna. Varis |u anna actual y las bates quo quo- 
dsn porcargador. A la derecha esti el Indlcadorde cadencla de fuogo. Cuantas mis bates 
veas en la imagers, mayor seri la cadcncia. 

En la parte superior izquierda ests el irdicedorde eSta-dO detu comps hero ■Gracias a £1 sa- 
l i i s con etiil do Ids has Ghosts estes jug an do, las cfases da lus oomparWos y su e si a do 
a dual ;' 

Arriba en ei centra esta el indicadorde snlud. Te permitiiri saber cucmto daho has red bide. 

Arriba e la rfereoh.? esjfi el minimspa Mueslrq tu oossripn, is de (us compafierus, la de tus 
objolivos porcanos, al assatlo actual da tus compalioroa y tldnde hay coboatura, a si oorno !u 
d Irecc36n. 




Reticula 

En el centfo de la pantalla esli la reticula. EslS formada porun clrcuie y urtos gu lanes. 
Cusnto mis qiiieir> est4$ si spuntar, m£s ceroa estar4n los guiones y m4s precise ser4 el 
dlspafo. 

End lead ores. 

Son las manifestaciones en pantalla de la inform a cion qne necesilar^s en fas misiemes. 
Senaisn oh-jetivos, umdades enemigas y sii&dos. 

* Indicador da obfeitvo: urn cuadrado ama-rillo que indica un objetlvo de mhsWn. 

* Indicador de eoemigot tin diamante rojo que Indica una unitfad enemiga. 

- Irdicador desconoeiidfl: un di a mania bianco que indica una unrdsd sin fdemificar, 

* In diced or de aliado: Lin diamanle vends que indica on soldado aliado. 

* fn die a dor de vefifcukn sin diamante rojo o ezul, riependiendoefesi elvehiculo es aliado o no, 

* Indicador tic UAV; un diamante azu! qje marca la posicion de tu UAV. 

* indicador de C4: un triangule inverlido que indica un objetivo de mis ion que neqiriere C4. 

* indicador de rrmerie: un diamante gris gun indica una unidad muarta. 

* Indicador do fuego: un arco amanllo qne indica la direction de precedent! a delfuego 
eriemigo. 


Ccn forme ta acercas a un indicador. a pa race r4 un pa rentes is a su airededor con aigunos 
mi meres. El n time re de arrsba a la derecha es la cantsdad de salud que ie queda a l bianco 
(si es iina persons e un vehinulo). El ni'imeno de aha jo s Is derecha es Pa distends si objeto 
indicado. 

S-i te aeetofls s Lin. indicador rle objfltivo, spanecera un pef4nlesi5 fl SU slrederior oun ipfqr- 
rnacidn. El mime re de abajo a la dereeba es la d is Lancia al ob’eto indica do. La infonmaddn 
de la pads inferior o frees un consejo rap^de sabre el objstive 

Ademas, apareceran Indlcadores de fuego er pantalla indicando la breed on de pro cede n 
sis del fuego enemigo Si eslos indiesdorss gparecen en color smsriSIn eS (iro es erado 
pero. si le alcanzan. serao de coior rojo. 



Mo verse y d is parar 

En !a conSiguracldn de control, poedes avanzar, retroceder, desplazarte a la izqulerda y a la 
derectm con el pad anal&gfeo. Pulse el boldn © r^ra usar la vista rib re . PulS&lode nuevo 
para salir riel mado ylsia lifers. 

SI mantjenes pels a do el boton n y mueves el pad Jinaldgico, podrSs desplazarte 
atfetante, artris',' a izqur&rdft y a derecha, 

Para dlsparartu arma. puis a ef holdn — Manic n pulsado el boLdni W=M para lanzar las 
granadas. Sueftalo para lanzar la graaada Cuanto mas tlempo lo manlengas pulsado. mas 
lejos fa nzaris. 

Cobertura 

Puedes utilizarel entorno para protegerte del fuego enerrsigc Aparecera un rnerssaje en 
pantaiia Pusndo puedes ulilizar algo June roca, una pared u oirn objeto) pare cutuirte 
Cam In a hacia el etemenrto y pulsa el boldn '■* para accede r a I modo de cobertura, que te 
proporcionara una mejor proteecicn y te permitira asemarle para disparar Pulsa el boson & 
para a&omarte y a pun tar. Fiilsalo dts nueva para ponerte a cubic dc de nu&vo despubs de 
disparar. AI recargar, te p&odrSs a eubierto auLom3!ieameni!c. Para abandon ar c9 rnodo do 
robe dura, pulse el boton ® de msevo 

Postura 

Hay Iras posluras: 

* De pie: le mu eves mas rapido pero disminuye la precis ion y es mas facii que te disparem. 

J Agsctiada; coberturo, precision y vs I n dried medersrias 

- Tumfeado: lus movimlentos son tenlos, pore es daficil que le dlsparen y Lu precissfen 
aumenla 

Puedes levantarte o agachario puisando el boido l Maritenio pulsado para lumbarte beta 
abajo o levaotarie. 

Cadencia de fuego 

La csdenoia de fuego es el numero de bglag que utilizes- cede vez w apnetpg el gatillo 
Una cadencia alia resuHa m4s espectacular, pero mer.os precisa. 

Fora cambiar la cadencia, mamen pulsado el botor ■*. Selecciona un arma y uliliza el 
bt>iPn H9 e i:i botdn EB para cambiar la cadencia da fuego. Hay tres cadencies do fuego 
y otras dos opciones prsncipales. 



’ Un sold dispa ru: dlspara mna Lnla eada vez que aprietas @1 gatHlo. 

* Rafaga da ires disparos; dispara tres baSas cad a vez que d is paras. 

■ Automatic**; digues disparando hasta qu# levantes el ded-n del bdtdrl de discard. 

Recargar 

Pulsa el batin +* para recargarlu arma actual. 

tntercambiar arm as 

Pulsa rapidarrsente el botin ^ para cambiar rapEdo 1u arma actual per e! uttimo lipo de 
arms us ado. 

SI marstienes puls a do el bo Lin podris ver todas las armas del inverUsrio con el botbn 
©. el botdn ®, el boltin ift y el hot6n ® Suetta el botbn *+■ ha yes resaltado fT nrrna que 
qglares uiilizar, 

Gran a das 

Las grartatfas son una de tus armas portJefecto, Man3en pulsado el botoo •* para activar el 
menu tfe selecciia tfe arm a y utilizn el hntnn £ para seleccitiaar las granadas 

Arma 

Pulsa el botdn mil para disparar con el arma actual. Pulsa cl bohin 4 para sellar el arma 

C4 

El d es utsl para destrulr vehiculos a pa read as y objelos. Cuando sea posible, apatecera 
un Endteadcr para Enfonnarus tie qua puedes ulilsiar el c<i. Aciicale si objeto y pulsa &\ 
bolin 'if. Cuartdo bay as colocado el C4, situate a una d is Lancia do seguridad para evil a r 
defios, 

Vista tfe tiro 

Esla visla la otrace una vision major del anemiqo paro limita lu pampo visual Pulsa a l 
baton para enfocar. Si lu arma a dual tie ne m ra telescopies pulsa el baton © dos voces 
pare mpstrarln, Mant&n pulsarlo rI Mon MM para rcHitprier Ja respi racM y estabilizar tu 
puiltesia. 


Vista tie prismatic os 

Esta vista te ofrece una vision me^or de! enerrilgo, pens limits !u carrtpo visual. Te penmite 
ver a mayor dsisncra que la vists de tfro. Puisa el baton © oara enfaoar, FujIssIo <fe nuevo 
para valyer a la visidn normal, 

UAV 

El UAV es un vehicu-lD sin trip li lacion qua puede ayiidarte en las mlsiones. Puedes us a no 
para rlesc-ubrir las poslcfones ensniigas o para as-altsF ar enemigo lanzando bombas, 

Ullliza el pad analdglco para mover ei UAV en la panlalla de accldn en las cuatro direceio- 
nes. Acliva la bomba pulsando el boton MM. 

Para qua of UAV vuaka a fu position, toatiton puSsado el baton ® 

Sensor 

El sensor es tins unstfad que observa la poslcsdn de los enemlges pero no puede moverse. 
Menton puTsadO el ho ton -+■ par« adivar el menu rto selacOton de arrna y utiRzs el hotdn ® 
para selecdonar el sensor. 

Juego tactico 

Juegas eon un equlpo de ires Ghosts. Puedes dar ordenes y estableeer las reglas de en- 
freritamienlo dolus tom pari eras depend iendo del lipo do enfrentomic.-nEd. divides quo el 
■Sxilo depende de la bueiia geslibe de iu egmpo. intenia dar con las SScSicas adecuadas, ya 
quo !e ayudara a eompleSer mistones m£5 elicaztoenla 

Cambiar 

PuIsa el LmtOsi 5 para eambiar a cea'qoior Ghost o UAV disponibfa funa voj baya side 
desplegndo) Iambic n puedes a punier a un Ghost y pulsar el boson ® para eambiar a el 
O setivai !fl opeiljn de ver torSos 1|>S Ghosts pulsamfo el botem © Cambiar te ofracr! mss 
opcsones toclicas en on enfrenlamlento. 


Qfden de equips 

Puedes dardrdenes a lus compaHeros o a un LTAV en cualquier momcnlo. Mant6n pulsado 
el botbu ® para dardrdenes y e la bora r t^ctieas 

* tr a: apunta y pufsa el baton ® para desplazar a Uis comp an arcs alii. Cuanido des urua 
pr-dari de m A a un ■Ghost, tws com pannes sc 5 e pa reran y riejsr^n de Sbguirte, Combine 
IR Aeon CAMBIAR para re pa rtlr a Lu equips esilne Ins dlferenles pantos lictleos de! mapa. 
Las poslefones favera tales son la cSave del exito 

’ Re a g r a pa r: manlGn pulsado 6] Li;l6n €> para acercar a todos lus com pan eras y qua |e 
ssgan. 

■> Atacan apunta a im euemigo y pnlsa el bntdn ® para dar la orden a tus Mmpafleros rie 
malar al enemigo. 

Regias de enfrentamlentO' 

Tus companeros tienen dos tipos de ccmportamienlc reconocfmlento y asalto. y actuan de 
forma diferenle on cad a modo, Martian pulsado oB botfin f para cambiar da modo 

* Reconoeilmseiito: tus compafieros iiitenlaran alaoarsiempre con segunsdad. Snempre qua 
see posihle, inlentartn moverse sfjachfKlos y no alscRran activamanla a I enemigo 

* Asalto: I us conipafjeras intents r£n malar a Lodes !os enemigos cereanos rs pa ran do ma¬ 
nes en sli seguridad personai. Per ejemplo, se sevontar^n para disparar cuando encuen- 
lien ertamigos 

Curacirin 

Cuando un compaflero esie en pehgro. no podra tonlmuar luchando y se lumbar^. Pasta 
que- iu cures, Al aner&arte a nn cbmpaPiero heritfo ajiareceran un Pcnnu del hntpn 'if y un 
consejo Pulsa a l ixilbsi i|t para curario. Es Lb If&varS varibs sag undos. 


Mapa tie rnando 

Pulsa el bot6n SELECT (seleccMn) para que aparezca. el mapa de mando. Te ofrece un 
esquema jerartiuico del mvel sotuai juinSo ton tu poslcidn. l& de cuaJquierjanidsd visible y la 
da fas objettvos actuales, ^iiuJ&s. dsspfaiatia par el maps a& mandd can ui pad analiglcp, 
Tambien puedes dardrdenes a tti s comp a Pi eras a a los UAV„ Para cambiarde campafiero a 
UAV, pulsa el baton f, 

Vista do UAV 

Eli esta vlsla observes el mnundo desde la perspecltva 
del UAV. 

Uliltea el pad analog Ido paia mover ef UAV on !as 
cualro direcciones. Pulsa el baldn para Lisar la vis;a 
libre Piil-seia de nneva para salirdel modo vista libra. 

Pulsa el baton ® para cambsar de cornpaftero. 


Mend de aecidn 

Pulsa el baton START (initio) para nostra r el mens! de aecidn. Utilize I os botone-s de direct 
eiun a el pad analogies para desplazarle por las opclones: 

* Guar dar partida: guard a la pad Ida. 

* Cargar pnnto de control reinicia la pa did h desrie el ultimo pubic de COnlrOl 

* Rerniciar n-ivel: ccmiienza da nuevo el nival actual. 

* Abend on ar nivel: sol de? nivel actual y vtietve al mend principal sin guardor 
j Options si ajwsta Eos opciones del juego. control y sonfdo 

Pulsa el botdn @ para aeleccienar la opcldn resallada 

Estadisticas de la mis16n 

Despues de cad a ms ion, recibsras tin in forme con las estadisUcas de io mis ion. Ctiando 
hay as lerminadu de ver Ids resuliados, pulsa el boidn O para pssar a la pamaMa sig manta. 





MULTIJUGADOR COG PE RATI VO 

Este modo te permits enTrentorle a otros Jugadores en Tom Clancy's Ghost Re con© Predator. 
Al selaccionar es’a opcicm passrls-' a la pantalia da oartflatiracldn; Puerfes organicr una 
partida o imlrte a una ya c read a. Selecclon a con el bot6n — o el boton Kl 

Ser victor 

Ti'j decides los sjusles de la padida. Tienes custro op- 
cienes para el lips ce parllda: 

* Nombre de (a partida: modifies! el sombre de la par 
tide qua Gains ereando. 

* M&ximo da jugadoras: cambia el m4ximo de juga- 
dores permitidos. 

» Diftcultiid: Gambia la dffjeultad dal Juago. 

* Mfsion: selecciona el mapa en el que jugar. 

UliSfea los Siotones cte dineccibn para d!«spia?aiie pnrestas dvalfo n prions? y ruls* el boton 
9 para s election ar la que quleras camblar. 

Sales de jueyo 

La sala de juego es In paolalla en la que esperas a que 
Gom?enic& la accidn, En la pads superior i^quiarda del 
vestibule estan les d eta lies del juego y en la dereeha 
hay nn maps Jerlrquico Bfsjo el me pa hay una lists de 
jugadores. Cuando esles I sto para comenzar a jugar, 
pulsa si baton START (iniclo) y pasaras a la onnts:|s 
de la sesi6n info me Li va. 

U Parse 

Puedes buscar y unlrte a una parlida que ha iniclado olro ju-gadoi. En una parlida puedcn 
pgrticFpar tres jug adores Se Is colons Unirse a una psrfidaen la pants |la mullijugador y apa- 
receii una fists de paflidas disponiples. uiiliza los bolones do direction para desplazafle 
per la lista y pulsa el boldn ® cuando encuemtres una a la que quieras umrle 
Cuando Is Linas a si la. a payees™ 5 en Is sals he juego de esa part id a ComenzsrS cuando 
el servidor de mi tie a la parlida. 
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SERVICIO TECNICO 


Para prestafun mejor servlcfo, Ubiseft ofrees servIcEo Idcnico en Internet 

sends! a me me vtei'a www.uhfs&H!,es y acude an primer lugar a la secciin da Soporte. 

Si consuftas e! Centro de Solueiones, obtendria las mis mas respuestas que si llamaras 
porteiilfono a nuestro personal del servicio l^crico AdemSs, el Centro do Soiucicmes eslfl 
dispomble las 24 boras del dfa. 

Si usas la opcion de Formulae pregunla, dentro del Centro tie Soluciones, te asegnras de 
que able nemos Soda la iniofmaeuSn importable quo nseesttamqs do lu stele ma y del posible 
problem a, par lo que pad re mas contestarte mejor. 

A soy lirate do ancluir to da Ha infonna trion de tu sistemi, el problem a y el tit u Jo a l quo 
eslSs jugando. 

Si no Penes acceso a Internet, riuealro personal del servicio (£cnleo puede ayudarte si 
Hamas si 902 H7 8G3, rle lunesa viornes rte 12:00 a 20:00 h (consults el oostede (la¬ 
ma da h ii n 902 a tu ope rad or} Pot Favor, tuando l la me a permaneco del a ole de tu slstema 
entendido. 

PISTAS Y TRLTCOS 

La gentimos, el servicin' 1 denied de Uh-jgoft no ofrece pistes trucos, mstruclones p gnias 
para nlnguna de nueslros juegas. V/lsiLa nueslra web en eila encentraras enlaces a piglnas 
irideperxJsemles de pi si as y I moos-, 



NEDERLAND 

OVERZICHT 

Briefing 

Als Amerflcaanse diepzeevissers me-t een Indiase vergunnirg Vanaf de kust van Sri 
Lanka warden aangevallen, loopt de spanning tussen de Verenigtfe Stalen en de recent 
gefomeerde regering van Sri Lanka tiaag op. Hoe we I Sri Lanka a lie betrokkentield bij de 
aanval ontkent, suggereren bronnen in het land dat de nieuwe telders meer Weten dan ze 
daen voorkomen 

Een groep Amerikaanse vliegdekschepen is onderweg om de vissersboten velllg te stellen 
en de reglonnle spanmngen en biscussies eseaseren tat een gevaariljk niveau. De Ghosts 
warden 72 uur voor aankomst van de vlooi in het gebesm op het eiland gedrapt am ter 
voorbereidin-g op de Amerikaanse invasie de daelwilten le verzWakken. Maarzodka ze 
lamden onttfekken ze een v£rstrekkend com plot, datde we re Id in chaos dreiglte dompelen 
Je lesdt jouw teem dear vijnntfelijfce jungles en een network van misleidende insormatie, 
waar verto-rgem vijanden niet alieem jullie levers bedreigen. maarcak de toekomst van jullie 
land, 


Wat is Ghost? 

De vol'edige be naming van de Ghosts eenheid is. U.S Army 5th Specie’ Fcrces Group. 

1st Battalion, D Company. De Chests zijn het speerpunt van de snelle respons van het 
Amerikaanse leger. Zij warden als eers?e gevaofljjke sltuatles ingestuund en vertrekken als 
laalsle als de boel eil de hand loopt. 

Met is belangrljk om !e onthouden dat het geen anUrenreurspeola listen ninja's of 
stipe rtielden zljn. Met gaal hi or om goedgesramde, uitslekend nlfgerusle Amerikaanse 
comma ndolroepen dse wellswaar zwarte opera lies worden toeveilrouwd. maar die zich altijd 
aan de regels en voorsch rlften van het Amerikaanse leg or houden. 


MEMORY STICK DUO™ 

Waarsdi owing! Hoed de Memory Stick Duo‘ M builen het bereik van kleine kinderen omwtlle 
van het gevaar van insllkken. 

Om spellnslelllngen en je vooftgang op !e slaan meet je een Memory Slick Duo™ ;ii 
dc Memory Stick □uo™-aans1ui[ing van je PSP "’-systoem stoker. Je kunt opgeslagen 
speiigegeveris van dezelfde memory stick cr elke andere Memory S?ick ^ die opgoslagen 
spetPestanden voor drt spe^ bevat. laden. 



DRAAOLOZE (WLAN-} FUNCT1ES 

Softwa retile Is die draadloze (WLAN-) runGEiomaliteil onderste Linen geven j-e de mogelljkheld 
te communiceren met andere PSP^-systemen, gegeveris Je downloads n en het op te 

nemen tegen anrlere spelers via een verblndlng met een draadloos nelwerk (WLAN). 

■ 



AD HOC-MODUS 

De Ad Hoc-modus Is een draadloze (WLAM-) funcJie waarmee twee of meer 
indlvlduele PSP '^-sysEemen rechtsl reeks met elkaar kunnen communiceren. 





SPEL DELEW 

Sommige sofiwaretllels bevanen mogelijkbeden voer 3 pel delen. waarmee de 
gebruiker sped lie ke spelonderdelen kan ultwlsselen me! andere gebruikers die 
geen PSF™G3me sn bun PSP TW, -sy5leem hetben. 



F W F RA5TRU CTU URMODUS 

De Enfraslnicttiurmodijs is een draadloze (WLAN-) lunctie waarmee bet PSP™- 
syslaem kan worden verbonderc met een netwerit via een draadloos (WLAN-) 
loegangspunt {een apparaal dalwordt gebrnlM om ve rending le maken met een 
draadloos nelwerk). 

Om loegang te krl^gen tot de mogelejkhedcn van de FntVastructuurmodiJS 
zijn verschiSlende and ore zaken vorelst. 20a Is een Internatabennement, een 
netwerkapparaal (bljiv. een draadlbze ADSL-routei), eon draadloos (WLAN-) 
loegangspunt en eon pe. Raadplecg voor meei in forma tie en Inslallatiegegevens 
de gebmlksaanv¥ijzing van het PSP "-’-sysleem. 






PERSONAGES 

Parker 

LeafUjd: 29 - Nalionalitelt; Afirerikaans - Klassa; Seoul 

Parser is Jong, maar&rvaren In het observeren van polenlifite vljarden HfJ Is in alias ex- 
treem voorzicblig, zeils ais h ij zich niet rrt hel slrijdperk bevindi Farkerlears dasm-aast «it- 
s'lekend karssen tnscfiall&a; hlj probeert altijd zelf He! doel te daden a Is hij tfaE vesliger acht. 
Dit brengt hem $oms in gevsoren ftiaakt hem valboor voor ong-elukkeu Gelukkig - is hlj snel 
en ienig, we a i door 3iiJ meestal in slaal Is om te vluchiari 

Stiles 

Leeftijd 35 ■ National its it: Amerikaans * Klosse: AutoriFIeman 

SJjEea is een be^ouwhare veldoFficiHr, een liohj pritvlarnbare en dappara soldaat, die aKijd 
a!s eersle uit de helikopler spring!. Hl$ west zlch oofc wta tokens leg err vijand&n L-e weren. 
Hcewel hij wat ouder en zeer ervaren is, teat Stiles regelmatlg de Jongs hond In z«ch los, 
maar hi] slaagt er steeds irs orn te uveiievan. zelfs in directe conrron (alias met vijanden, Hij 
geeft steun aan lacll&tri-e ccmfrontatles. waardoor tie! team beter voorberetd ss on vijanden 
gems Kke I ij ke r wo nde n Lartgesc h a ke Id 

Bill 

LeefLijd: 37 - Nalionaliteit: Amerikaarss - Klasse: Marksman 

Bdl schist nonnaal gesproken van e-en afslandje Hij is een ufierst kalme scherpschulter en 
zeer erreetief np grole a (stand, Hat learn fcan nisi zander hem a is z.e lagen verslerkSe ma- 
chlnegaweren oplopen, Onder Bill's expertise va=len onder andere hot logger van vrjanden, 
bei eHmin^ren van tegenstanders en hel vsrieggen van eiektrische stro-om H«i heefl: vaak 
een kalmerenda In vised dp andenen. 

Ramirez 

Leeftijd 32- National ite it Americans Klasse: Seoul 

Ramirez is erg g-oed in zich schuilhowdan Hij verkem tie omgevirg allijr! zeer nauwkeurig 
en entdekt geinahkotljk verdadhte slluatles. Hij ss daarnaast erg rtandig in het doer do jungle 
slu»pen en weel perfect hoe h j dekh: ng en schnilplaatsen moet gebnuiken Da a ram luldt zijn 
bijnaa.m hionen het leam: ‘Nsgiu Walker' 



Wayland 

Lesftljd: 4D - NaUpnaliteij: Annejika-sns - Klasse; Autorlfloirmn 

Waylahd Is meedogenloos en loegewijd en daarom Johns meesl betrouwbare luiteo a nt. Hi] 
is op zijn best in een govee-ht in Meide ruimtes en vindt het Ieuk om segenstandeTC me! zi[n 
mac.nlnaciew&ef and a r draft te zetian. 2o daki hij zijn ti'arng&rrale'n waardoor daze knairian 
gemafckelejker vijanderc kunnen doden, 

Garcia 

Leeflijd 3B - Haiionaliteit: Amohkaans - Klasso: Marksman 

Garcia hotidl ervari om hel strljdperk van een afstandje le bekijkeni en geniel voorai van hel 
doden van een vijanden zanderdat iemand hem ziet. Zijn molto luidt’ "6£n schol, e£n 
la van’. Hlj is arg goad In hot la seen van vijandon, hel aNminsran van vijanden an hoi 
dekken van teamgenoten. Ook zijn mediscbe kennis kornt regelmalig van pas. 

Jordan 

Leeflijrt' 41 - Naliondliteit: Amerifcfltmg - KSasse: CQC Spec-iaJist 
Jordan doodl zi>n vijanden dsj voorkeufvan dlchtoij en heL Itefsl tola a I anverwachls. Hlj 
probeen altijd als eersle ler plekkete z*jn. waarbij htij vaak gewond raakt. En zodrs hij weer 
op zijn b&n&n kan siaan w I hi| zo srsoi mogelijk wear naa* hoi sirijdperk terug. Hij word! 
■daarom ook wo I de Termlnalor 1 genoomd. 

John 

Leeftijcl' 35 - Nslionaliteit - Amerikaang ■ KlaSse; CQC Specialist 

John is erg good in vechten op da karin afetand en hel vsrlaggen van elektrische stream. 
Daarnaast he eft hij nog allePei aedere kwallteiten. Hij is meed ogen loos en toegewijd. en 
zeer arvaran In oerlogsvoeririg sn da jangle. John wool alhjd ties b&sie puni to vindon van 
waaruil bsj de vljand kan dodon. 

Ghostklasse 

Jo hunt verschillenrio kissser voor je Ghosts kiezers- 

■ Scout jvorkortriif r)— Do scout is da sdesle soldaai om tioelen ie jdentifleeren on In belrek- 
kelijke ve ligheid bij de vijcmd in de buurl te komen. 

* Autorifle man fmachinegeweersclrutterl- De m a nhf neg ew«e rscli i me r is boter bos c he mid 
en kan zwaardere salvo's afvuren dan de verkenner. Hlj kan ook Itch! gepantserde voeilui- 
ger netitrahseren 


* Marksman {scherpscltultef)- De scSteipseh utter heefl met zljn wapen eert bijna ongeljmi- 
teerrt bereik; vvijs een doel op ststand ssn oft hi] schaSteft bet urt 

* gqc specialist- Dp cqc specialist is de expert in man-tegen-man gevethten, Hij is 
m sSaat om vijanden sue I te omsingelen en is rtauwkeurig en efffectfef ir< mnn-tegen-man 
gevedhtem 

WAPEMS 

AFhanteSij* van [fa vdOr jo'uw Ghosts gekozen Masse hah jede beschfkMrtg over vefSGliil- 

lende wapens: 

ALLS klgsscn: 

* DE .SC - Een pistool mel eon matlge slabsliteit, dat echler grofe schade aanrlchl. 

- USP Com pad -Een piston I met een redelijke stablfltelt h dat redfelijfce schade aanrlctit 

■ usP Co in pad s. - usp com pact me! goiuidsdempor. 

* Mb - Een plstool dal meerschade aanrlcbt, maar een lagere predate en slabllileit heeft. 

- M9 S, - met geluidsdemper 

Scout; 

■■ AKS 74U - Eon aartvalsgaweer dal pedelifko scfiado aanrictil en op korlo afsland good 
hanteerbaar is. 

■ AKS ?4U S. - AKS 74 U rnei g&luidsdemp&r 

- AK47 - Een aanvalsgewfter met eon malige slabllileit op korle afstand, dal echler grate 
schade aanriGht 

* scar-l - Eon muiUifuflctioneei aanvalsgeweer mol sen nedeiijko predsio. en dat iedoitjko 
schsde aaniicht. 

* SCAR-L S. - SCAR-L met gelukfsdemper. 

* INSAS - Eers mulllfunclloneel aaiwalsgeweer met msnber preciSEe. 

- INSAS S. - INSAS met geluidsdemper 

* Typo El - Een Chinees a a nva I sgewee r met eon goede predsio op korte aFstand, dat grolo 
schnde aanrichl. 

■ Typo si S. - Type 31 met gelutelsdemper 

* MK 14 - Een voor lange afstanden gescbikt aanvalsgeweer dal in volaulornatische s*and 
orstafrel en nie? nauwkeurig is 

« MK 14 S. - MK 14 met gelutdstamper. 

’ FAL - Een voor lange alstanden geschlfct aanvalsgeweer met een matlge atabiliteit, dal 
fljnke? schade sanricht 



* F.AL S. — FAL met geluldsdemper. 

- ACR -Een zwaar kali Per aaVivfelsgeweer met een nag sleckFe-ra slaPilEfert, dst echter grate 
Echade aanrichi 

■ ACR S. - ACR met gelutdsdemper. 

4 4tS - Een nutlirj mulhfun Phone el estiva Fsgeweer, 

* 4T6 S. - HK 416 met ge III Ids deeper. 

4 SKS-Een enlielsgftols aanvalsgeweermet ftoge preetsie op grate afstand. 

4 SK5 s. - sks met gelurdsdemper, 

A uteri Neman: 

- Type 56 LMG- Een l;cht mechTdfegeweer met een matige pnecisFe, dal flinke schode aanricbr 
4 Stoner LMG - Een light machlnegeweer da) Flinke efrhade aanriohC 

- PKMS - Een; lichl machine-gevreer met maJige vuursncJhepd en slabllileit, dat e-chler 
enorme schade nnurlcht. 

4 mk 4 0 Mod a - Etn ilchi i ria c h meg ew ee r mei rnatige praelsie en liability it, dat c elite r 
enorme schade aanricht. 

Marksman: 

4 Dragunov SVD - Een halfautomaiistali stherp&chuitergeweer met een goede precisie, det 

grate' schsde aanricht 

4 M-ZOO'C Een halfautomasisch scFierpschuttergeweer met een goede precis-is. dal ex' 
l re me schade a a n rich t 

4 SR-3.5 - Een halfatilomallsch scherpseti u Elergeweer, dal een udstekende mix Is van een 
gevveeren eer scherpschuttergeweer. 

s M24 A3 - Een halfault!malisch scherpschullergeweer me! een uilstekenda precisie, oai 
enorme schacfe aanricht. 

CQC Specialist: 

■ SVK Een machine pislool dat grate schade a a mi chi Exheerr stabieJ op hele korte afstano 

* SVK S. - SVK inel galuidsdamper 

■ MPC - Een macninepistooi. dat redelijke schade aanricht 

■ MFC S, - MFC me? gehiidsdemper, 

- MPT - Een machineplstool met hoge vuursnelheJd, maar een matige stabllltelt. 

- MPT S. - MP7 met geliddedemper. 

4 MB7G - Een jachlgeweer mat yrolii spreiding op hele kurte afsland, da? grok? schade aanricht. 


HOOFDMENU 

Je kunl in het Mai re Menu cHoo-rdmemi) uit vleropties 
kiez&n: 

* Solo campaign (solo eampagn&J- Hjerkiinje sere 
campegne slarten of hervatten. 

* Co-Op Multiplayer (COfipOratieve multi playt>i \ 

- Hier kuri je een spel samen met anderc spiers 
Spelen, 

* Hall of Fame (eregaferlj} - Hier vlnd je een everzIciH van Je score en de deer jeu gcworv 
reen renders retie idingen 

* options (optF&s)- Hier Kurt je spot-, beslurings- en geluidsinsteiliriuert tjoklikon ef wij&tgerr. 

* Credits — hiler vired je sen lijst van tedereen die aan dil spel heelt bijgedragen. 

Gebmikde richtingstoretsren om naar (raven en beneefen tre snroilen en druk rep de ©-Irerets 
orsn de g u so lecture rd a opde ire Suezen, 

OPTIES 

in bet menu ’Options” kun je Sid spel helernaal naar joew wensen aanpassen: 

■ Game play Settings (spelirretel lings ft) - Hirer kun je dreversch ill rends speiparameters liisleBen. 

■ Cantrol Options (b»$turlsgsopties1i - Hier knn ire de besturingsschemre’s bekijken snwijzigen 

■ Sound Sellings (gcluldslnsteltingen) - Hirer ken jre het volume van de versehilsercde 
geiuidseffecten aanpessen. 

■ Save Profile (pro-fire I opslaanf — Hier knn jo een spel handmstig opsraan 

Garneplay Settings 

Hie r ken je de oplies veor autrematiscti rschlen. we erg a ve van de verkregen infonmalle ever 
de vijand (Intel) en het remKeren van de Y-as in&teflen Met de ifrehtingsleelsen kun jn naar 
bovere en beneden scrollsn om een tnslelllng le kiezem die je wilt wijzlgen. Doer naar rechts 
en inks te sere lien, kun je een reptie aanpassen, Druk op de O-torets om je instenl ingen te 
bevoatigen ref op de ©-louts om naai het instoliingarischarm ire rug te gaan. 

Control Options 

Met de rlchlingstoelsen kun jre naar teven en beneden door de beschskbare 
besturingssc-tiema's vreor sole- en muHipiayeHspeilen seroiien Een rtmgram :orent de details 
van elk schema Druk op de ©-tools errs naar hot verigre echo mn lemg fre gaan. 




Sound Settings 

Hief Kufi je versfihtiir&ride v0lurfle0pti«5 irtiftltGrt Met de Ticlrtn1$sfoet$&rt km je neer bov&n 
en beneden scroflen om een Inslelling! 5e klezen die je wiit wijzlgen. Door naar rectits en 
links te straiten , kun je het belreffende volume aeflppssen. Druk op de flMcets om je in' 
steiiingan Le bevesrigen or op Jo ©’-foals orn naar net insteiiinganscherm la rug to gain 

Save Profite 

Deze optie geefl je de mogelijikheid omje profiel hatufmalig op te steam. Volg de instruclies 
Druk op de ©'t&ets om verrferte gaan of op de ©-leets om nanr hot instellingenscberm 
Eerug te gaan. 

Hail of Fame Menu 

De Hall of Fame geeft een overzicbt van wst je tot nu tee hebl bereikt: 

■ Statistics {Statist i a ken.} - Tpont de score tlie ja in de gespefilde missies hebt bettaald, 

• Medals (Ondcifschcldlngcn} - La at zien wetke omderscheldingen je tot no toe nett ont- 
vangen 

Mel de fichtingsioetsan kun & door het menu straiten an Je kao^e makan Druk op da ©- 
toets om verder te go an of op de ©-to els om naar bet boofdmenu terug te gaan 

Statistics 

De stfllistiekort rated je zien weike missies je hebt vrijgespeeld en boevee! Ufd je in totaal 
aaii elke mlssle hebt be sided. Mel de rlciitlngstoetsen kun je door bet menu scrollen en 
kiezen van we Ike miSste je dp gegeveos will zsen Druk op de ®-tq«t5 Dm verdpr te gasn of 
op de ©-toais om naar do Hall or Feme lerug la gaan, 

Credits 

in de credits z:e je w*e er alsemaal arm hel see I hebben meegewerkt Dro*. op de ® toets 
pm near het vorige soherm teiXig te ggam 


Bestu ring s o v e rzicht 



indmkfcen om de He bes-turen groep lewljzlgen 


f-toets 


Ingedmkl iiouden om g ewe Id sins ti u dies aan te pa seen 


!ridrukSien om te herladen 


Ingcdrukl Iiouden om r/erba nddoos to -gebruiken 


indrukken om tussen staan on hurken. to switch en 


JjMoets 


Ingedrukt teouden om lussen staan en kggen te switchen 


Indmkken om snel van wapen le wisselen 


toets 


Ingedmkl Iiouden om Je bezilliagen te bekijken 


Bewfiflen/Rechl voomlt lope n 


Bewegen/Zijwanrts naar links bewegen 


BewegenflRechl achleruil toper) 


Bewegenffljwaarts naar rechts bewegiOfi 


®-toets 


Andere Ghost 


ilt-loets 


SituaLieafbankeSijke actles 


Indrukken om rtchtmodus te openon 


&-toets 


Ingedmkl iiouden om verrekljker te gebruiken 


Indmkfcen om een situalieatharckelijk be^el le geven 


®-!oets 


Ingedmkl Iiouden om een hengroopeerbevet Le geven 


Ingedmkl Iiouden om lopend scnideii aan te ze!!en 


toots 


ingedrukt houden om op ;c oael ic t iven rlchten ler-.-.- i je n de scfoerpschuitermodu& her,! 


Schiet met een wapen 


SELECT-I oets 


Open commando-overzldil 


START-toets 









































NORMALE BESTURING 



1, Wm-loels: 

2, KH-foets; 

3. ^-toets: 

4 . f-toetsr 

5, ^-toets: 

6. H -toeIs: 

I. Anal ogf* j py-stic k ’ 
e. 'i'-to&is; 

9. ©toels: 

19. ®-toetsi 

II, ©.fnets: 

12 . START-toels: 

13 . SELECT-toets: 


Ingcdrukl houdeii osin zijwaarls ie bewegen 
Snhieten 

Snelle wapenwissel v ingedrukt bonder bezitHngen 
Wijzig gewd Id inslm alias 

Herfaden / Ingedrukl houden gebruik verbanddoos 

Andore handing 

(Bewegen f Sijwnsrts hewegen 

StUjatleafhankellJke actie 

And ere Ghnel 

SiluaUealhankeltjlt bevel t Ingedrukt houden: hergroepereri 
Auto *: ij!t f n f Rich ten v ingedrukt houden" vesrekiiker 
Menu 

Comma rid a-a w rzi chi 


e© e©ooo 




Ingedrukt hmiden dm ^i^waart^ te tewegen 
Sehielen 

Snell* wepenwisssi l Innedrufct h'oirden; beziSlmgen 
Heiladeji i Ingedrukt bond on. gebruik verbandd »c s 
An dare h nulling 
Be we gen I Zijwoans bewegen 
SiluaEieafhankeipa aelis 

Auto k^jken t Rrchlen / Ingedrukt bcuden: venrekijker 
Menu 

Cd m m a n cSo-overzic ht 


1, ttB-to-ets: 

2, El -tools: 

3 r *+.toets: 

4. 4*-Eocts: 

5„ 

6. Analogs joystick 

7 . ill-costs;: 

5. “Hosts: 

9. START-toetS: 

1 a, SELECT-toets: 





SOLOCAiVfFAGNE 

Met Mezen van '-Solo Campaign" brengt fa nahr het 
campagrrdseheim, waar je drle optles hebt. 

* New Campaign - Start esn meuwe campagne 
’Continue Campaign - Laad cars c pg esiago n s'fj&l en 

ga verder waar je was gebleven. 

* Quick Mission - Speei een ai me! siscras afrj#rpnde 
missie opnleuw. 


New Campaign 

Kies deze optie om een nieuwe campagne met je 
huldigo inslclingun (& starten. Ja krijgl dan rn&tean ds 
Briefing schermen voorde eerste missie te zien. Na 
elh(e) afgesiuten miseie/doei/nvenganrisperinde lijderis 
d& tampagna wo rdf Jicl spat auiomaliseh opgaslagan, 


Brrefing schermen 

Vbdrelke missie krijg je een Briefing scherm le zien. Hier krijg je alle Informatie die je nodig 
hebt om hel vertical te begrijpen on de dn elate llinneni le behglen, Jf> krijgt inFonmalie over 
de vljandekjke iroepen en eon overzlchl van de doelsteJHngen die je moet behalen. H:er kun 
je eok je team kiezen en aangeven ann wefke wapensje de voortteur geeft in de missie. 

Continue Campaign 

MuL deze jplie kuri je eeri a pal vooilzellen. varsaf hot moment dal dii voor hat laatst hcbt 
opgeslagen A!& je “Continue Campaign’ k est, wore je near hei brieflngscberm ge bra chi 

Quick Mtssioit 

A|s ie doze optiR kiest krijg jR Ren lijst met a le vrijgespeelde missies to zien Viet rfe ich- 
tlngsloetsen Stun doorde lijsL scroll en Droit op dc tools om een mlssle le k iezen. Ull- 
siuilepd missies die je In de campagnemodus met succes hebl afgerond, zijn beschkfcaar 







AAN DE SLAG 

Etrstts act res 

Mad at je bet doe I en a!le gcgevens vd-ar de mlssle nauwkeurig Ti&bt doorgelezen en je je 
Ghosts hebi gekDzen en ullgemsl, fcurt Je met de mlssie starter. 

De Gbcst wSnrmpe je opdil moment Speelt. is linkscntfer op je scherm Vender 

zie je sinksontfer op hel scherm inclicateren vborje hooding, de gewetcfsinsf metres en 
vertiarddpzen. Do tioudingiritlEtal-&r geaft aan of jo slaat, huit;l of iigl. Da indicator 
voorde geweldslnstmcttes laat zien ofje in passive of aanvalsmadus bent. De 
verbandd cos indicator toont hoeveel ventafiddozen je in deze missie mag gebruifcen 

Onderaan in hel midden van het scherm zie je een snefcommando. dat je ktml gebruiken. 
Rochlsonda r wind jo infermatia over je wapan, Jo ziei walks wagon je momentool 
gebmlklen wal hot aantal resterende kogels per magaztjn is. Hetemaal rechts zie Je 
eon vuurrsne I he id indicator {RoF - Rate of Fire). Hoe meer kogels je ziet, des te hogerje 
vuursnelheid. 

Links have m op het scherm zio je oen ov&rzicht van da slatus van e seam. Hier kun je iian 
mot weSko Ghosl jo nu sposst, lol walfit klasso con toamlid boboorl en wal ebons status is. 

Bovs 11 n on in het midden van hel scherm vind je een gezcndheids indicator Deze gee ft arm 
hceveel schode je hebl opgelopem. 

Roohlsbovon op ho! scherm zie jo son kleine plaltagrond, djo aangeeft waar jo bom, waar 
je teamgenoten zijn, waar dlchtbij zljnde doe Ion zich bevinden, do huidige stalus van je 
icamledeo, de posstie van beschtitllngen ert de richling waar In je slaat. 




Vizier 

In het mrdden van net scherm bevlndt zlctip vizier. DR bestaat ujt een cirkel en een paar 
ppjes, Hoe langer je hat vizier siitbondt om je sehof aan le leggen. des te dibhter komen de 
piffljes naar elkaar toe, ^aarrriesje sc hat steeds precidzer wordl, 

Indicatoren 

Irklf'Catoren zip symbols n op het scherm. die je lijdens de missies goed kunt gebruiken 
Deze geven doelen, vijandelgke eenheden en bondgenoteri aan. 

■ Doel: indicator - Een geet vHerkaritje dal een mlssiedoel aangeeft. 

* Vijand indicator - Een rede diamant die een vijiandelijke eenheid aangeeft, 

■ Gribefcend indicator- Een witlfi diarraaril die cesi riu:j npl geTdenLiflC&ertie oertbeitl aan¬ 
geeft. 

* Bnndgenopt indicator - Een gmene diamant die een geallieerde seldnat aangeeft 

* Voertuig indicator - Een rode of blaowe dlamanl. .arhankellik van of hel eon bondgenool 
is of niet 

* Drone indicator - Een Lrlauwe diamanl die da locaht» van jouw UAV (oubemarid. op at- 
stand bestimrd viiegtulg) aangeeft. 

* C4 indicator - Een omrjefteerde driehosk die een mlssiedoel aangeeft vrasr C4 voor no- 
dig Is. 

* Dood indicator - Een grljze diamanl die een dodfe eenhesd aangeeft. 

■ Vuur indicator - Een gale boot) die eangoort vyasr vrjaridelijk vuur vend a an kornl. 

Zodra je een indicator nad ert. verscftijnen emaast haskjes met gel a Her Hat gel a I renhfs- 
boven geefl tie siaius qua schade van hel doe l aan {ass het om een voaituiy ot een parsoon 
gaat} Hel ge?al rechftsonder geefl de afsland tot hel aangegeven object aan 
Do informs Lie onderaan gee Ft lips ewer bet tfgel 

Daarnaast verschljnen er vuur tndlcaloren op hel scherm om aan to geven wa a? vljandehjk 
vuurvandaan komt. Geei betekent een misser. rood betekent dat je geraakt Dent. 


EJewegcn fin schfeten 

Met de nornate besturing kun Jo met de a naioge joystick naar vorerv, achleren. links en 
r$chi?s hewegt-n Als je op de ©-loots drukt korr je in de Free Look <vrij kipken) mibdu$. 

□ null nog eon ke-ercp da ©-Soots om do^e modus to veriaten, 

Als je lijdens helgebiuik yam de analoge joystick de Ml-toetE Ingedrukt tioudl,. beweeg je 

reCfsl n & Or vorfin, ndhSe rO rt, Ifn KS of re chts , __ 

Druk op de TW- ioors. om te s crude n. Om eea grartaal to werpen, houd je do KB- tools 
een lijdje ingedrukt en laat je hem daama los. Hoe longer je de toets ingedrukt houtf}, des 
le verd'er jo gooli, 


Be sc hutting 

Je kunl het terrein als de kiting Eegen vljandelijk vuur gebruiken Er verschijnl een be rich! 
op he! scherm srodira je ieSs teen rots, een mu nr of een ander object) als beschnlting hunt 
gobruiken. Loop rraar hot object lee en druk op de isMoets om In beschutl lugs modes le 
gaan. Dit geeft je betere beschenmmg en sisal je tee am beschut te vuren. Druk op de 
O-S015la cun ?e spiohen en to richten Om na hoi sctireten rraar de beschuititig lerug te 
keren, druk je kort op de ©-toets. Jo gaat aetomatisetv lorug naar je beschultlng als Je aan 
het herladen beni. Druk op de 'i-lnets om de bee c hutting modus te verteten, 

Bonding 

Er iiijn tirio vorschilZenda hcmdingen: 

4 Sts an - Je be we eg! het sne!sl, maarje mist precises en je beni een mnkhelijk dceiwil. 

* Gehnrkt - Gemiddelde beschutting, prectsie en sneiheid. 

■ Llggen - Je bewoegl iangzaam, inaar je benleen moeiJijk doelwit en hob! eon be tore 
precis ie. 

Jo kusil door op do $ -tool si lo drukkon l jsscii slaar on hue ken varifiren. Door doze tools 
ingedrukl te houder of los te iasen kun je in en uit de lighouding komsn 

Vuursnelheid 

Vuursnelheiri is he( asntal hogels da! je pfvimrt els je de irekker eve rh a a It Hqgere 
vijursnetherlen ^jn Indrukwekkender, maar minder nauwkeurlg. 

Om von vuorsnelheid te veranderen, houd je de ^ -toets ingedrukt Kies je wapen 
on geLruik Lie KS- an EB-ioolson cm uo vuursnelheLd aan te passpn Er /iju drie 
verscrnllendc vuursnelheden. 



' Enfcei sch-ot- E£n kogel per eve ng eh aside irekker, 

♦ Drie rondes - Drie kcgefs per o-vergehaaMe irekker. 

* Vela Lira marts ch - BlSjft sdhie-lpn zolang ds vuurioets ingedrukl is. 

Hertaden 

Druk op de BM -loots om je h u Id Ige wapen te heriadesn. 

Van wapen wfsselen 

Een snelle druk op de KB-toets zorgl. voor een snelfe wfssellng van je hufdige wapen naar 
h e L laalst gebruikle wapenlype- 

Als je doze loets irrgednjkl houdt, kun Je met de ©-, en ©-loetsen door a lie wapen a 
in je hez'rt scrolled'; Lea) de KB-ioets in5 els het wnpen flat je wilt getfuiiien, oplioht 

Gran a tan 

Gfarfalod deb jo slen<faana in jo Dei it. HouU de EB-ioels ingedrukl om in hot wapenw is sel- 
rnenu !e komen en gebru*k de ©-toels om gra-nalen te kiezen 

Wapen 

Drak op de BIB -loets om met je biJirtige wapen se scbieten. 

€4 

C4 Is zeer gcschlkt om geparkeerde voertulgen o! objeclon mee le verniellgen. Elkc kee* 
dat bet mogelijk s cm C4 te gebruiken wordl da! met een n dealer aangegeven Beweeg 
near del object en druk op- do i|t-toels. zong or na hot plaalsen van de C4 voor dat je op 
veil Ige afstand slaat om te voorfcomen dat je gewond raakl. 

Richtmodus 

Pe richtmodos geeft je een |>eter zicfct np de vijand mean verttleint je gezicbisveld Ve! de 
©-idols kun jo In- en uitjoonnan. A Is je huidige wapen over lelescoopfuncties bescfiikl, kun 
je deze activeren doer twee keerop de CMoets te drukken Houd de BMdoels ingedruk! 
orr. je adem in te? hnnden pn riagntiee beler te lumreTl riohten 



Verrekijlter 

Met de verirekljker heh Je een beler zlcht op do vfjtfnd, maar het verkleinlje gezIchEsveid Jo 
kunl er vender mee Vjke?o dan mel de richtmodus. Houd de ©-loets ihgfitfrufttfcm in- en nit 
le zoomon. Druk nog oan kaer op da CMoats om naar nomnaai terug la Karan-. 


Drone 

De drone is sen onbemand, op afstand bestuurd vliegling datje tljdens je missies kunt 
gabruiken. Het kan warden ingezet em de posities van de vijand te ontdeKken of je kunt 
hem als bom op een doelwil afsturen. 

Gebruik je a oaloge joystick om de drone m het actiescfoerm naar vcren, acbleren links of 
ratals se bewegen. Druk op da E9-toais urn do oem in a-djiveren 
Als je de ®-teets ingedrukt hcudt, komt de drone naar je terug 

Sensor 

De sensor is- een eenbeid die de pgsities van de vi;*r-d veikent en observes rl. dinar hij Ken 
nlet bewegen; Houd de f -mem ingodruKt om In hel wapenwlssetmenu le komen en druk 
op de ®-Soets om de sensor te kiezerv 

Tactisch spel 

Jo hebt eon team van deio Gliosis lot je bosehikkijig. Jo kuriE afhanfcelijk van de siluatia 
aan seder van deze Ghosts bevelem geven of zijn/haar geweldslnsl metres Inslellen. Verged 
need dal susees een gevolg is van good gebnrik me ken van de mngelijkheden van het 
learn. Probear oil Le wind an wal de jmala facftakan iijrs. waul die? halpan jo om missies 
effectiever af te ronderv 

Switch 

Dnjk or de @ -tools om nsar een basehikbare Ghost of drone? te swiSnhem (nodal deze is 
mgezel). Je kunt ook op do betreffoinde Ghos! nohten on op do ®--toets drnkKen om naar 
heir'h-aar le swiichen Tot slot kun je ook mel de 0- toets verschiflende Gliosis kiezen 
Swllchen geefl jo mesr lactiscba mogelijkfiadan lijdens wijantlelijKe confrontslies. 


Team bevel en 

Op elk moment (ijdeits het spel kun Je bevelen geven aan Je teamgenoten of een drone. 
Houtf de ©-(nets ingedrukt om bevolen te govern on je lacSleken uil te we'tken 

* GO TO (ga n a aril - Rich!, op do gewenste loeatie en druk op do ©-toots om loamgenoten 
near do betreffonde toastie iV.Bluren Vanaf flat momertS volrien ze- jOw rlie-t meer, Door het 
commando SMTCH en GA NAAR le combsneren kun Je jouw team majdiriaal In driefin 
epsplitsen. Het bezelten van strategische locatles to eon van do s lento Is voor succes. 

* Regroup |hergtaeperan|i - Hotid -de ®-toela sngadrukl om ai je tea mg oriole n -naai ja toe 
te baton en te zorgen dot ze jou weervolgen 

* Attack {aanvatlen:}- Ric-ht op een vijand on dmk op rie ®-ioetS om je toamgenglon 
op-dracbt te geven de betretfendo vljand te doden. 

Rules of Engagement (gewekdinstruct!esi¬ 
de leamgenoten kunnen zich n een pas&seve of eon annvalsmodus bevfnden. Afhankelijk 
van dere modus gadraagt con leamg&poat scich andors Hood da -f-taets Ingedrtikt om 
lussen do twee mods te wlsselen. 

* Recap [RassiefJ - Je teamgenoten proberen slSijrt veibrs aan te vail an Ze verplasisen 
rich roves] magclijk g&hurM on validn niet acliaf vijsnden sen. 

* Assault (Aanval) - Je loamgefioten probe re n astijd dichlbij zijnde v.janden to doden 
waaibij is minder aandacht aan hun persoonlijke veiFigheid sehenken. Zo rollers 
ai=voorbeeld vaak slaand schieten als ze vijanden logon komen. 

Gefiezen 

Als eon tea mg on on! in krifioke 51 a nr is, kan htj niet meerterfen vijsnden vechten on blijft fiij 
liggen totdat jij Siam g&rtaesl. Als je in da buort van den gewonde leamgosionl kemL, krijcj 
je automatised do ©-toels on een tip in besid. Druk op de ©-loots om je Searr-gerioot te 
genezen Pit noemt enketo seconden in bestog 


Cornman d q - q v erzicht 

Drxik op de $e leer-toe ts cm het commando^overzicht le openen. Je zlel nu ecri kaait van 
net huldige level mel jouw looslie. die- van ziehtbare eenheden en die van aetuele doe Ip n, 

Jo Hum met de analog a joystick door het commando-ova rziehii navlgaran, 

Je Kuril ook via het commando-oveTzichl bevelen geven aan je teamleden of een drone Mel 
dn f-toels turn je PPn team lid of drone kiezen 

Dronemodus 

hi deze optle zle je de <vere!d varcutt !iet penspectler 
van de drone. 

Gpbruik de a n a log e joystick, om de drone naar vor&n, 
achtersn, links of rechts te bewegen Dmk op de 
toets om de vrije fcijk modus te staden Druk opnieuw 
op tie ^-Soets om deze modus weer te vena ten. Druk 
op de 0’loets om naarteamteden te switchen. 

Action Menu (Acti erne rut) 

Druk op de START-loets om het acliememj lo a person. Met de rich! ingstoel son of de ana¬ 
logs joystick, kunjcdoorde keuzemogelljkhetlen scroilen: 

* Save Game - SIR bet 5pel op 

■ Load Cheek pa in i- start iiei spel vanar hoi laatsie check punt 

* Restart level - Begin opnfeuw mel het huidige level 

J Quit level - Breek het huidige level af en ga lerag rear het hoofdmeru zonder he? spel op 
te slaan. 

* Options - Pas de spel’, besturings- erVofgeluidsmstellingen een 
□ lok. op da S)-loels om tie opgelichtu keuze te kiezen. 

Miss festati st i eke n 

Na eIke missi-e ontvang je een rapport met stalistieken van de zojiuist edge rood e missie 
Pmfc nadat je de resulisten hebt bekeken. op de fS-tcuets om ns-^r bet volgende scherm te 
gaan. 






CO-OP MULTIPLAYER 

Cd'-op- Muttiplayer geeft Jou en een andere sprier de mQgelijkhefd om 
Tom Clancy's- Ghost Re eon® Predater samen to spelen. 

Ala je deze optie West, zte je een mstelHngerscherm, Je kent met de MM- esn MM toetsen 
krezen tussen ‘Host Game' en "Join Game'. 


Host Game ® w 

Als je een spot host, mag Jij de speiinslelliiigen 
b-epalen. Er zijn vler optfes: 

» Game Mama - Pas de naam van het do or jo u 
aangemaakte s pc I aan. 

* Max prayers, - Wijzlg hat maxi male aaniai spate re 

wssrmeeje will spaten. . 

* Difficulty - Wijzig de moeilijkheidEgraad. 

* Mission - Kies eera pteltPgr&rtrl 

Met de richtjiigsioetsen kun Je door de opbes scrotlen. Druk op de 
kiezen 






-loets- om er ££n le 


Game Room 

□ e Game Recvin is hel stherm waar je waehl lot do 
n c! ie van start g oat. L n ksboven zi e j e de g e gevens 
van het speJ iRecfilsboven zie je tie kaarl Onderaan; 
tevirtd! z;ch een lljsl met speiers. Dmk op de STaRT- 
tcets om het spe! te beginner en naar het Briefing 
seherm te gear. 



Join Game 

Deze optie geell re de mogetijkhe d om deer anderen aangernaakte spetlen te zoeken er 
era an mee te doen Er kunnen mawmaa! drie speiers aan e£n spei meetToer. Kies 'Join 
Game" in hat multipteyar-scherm en er verschijnt een liisl mei besenikpara speller. Met de 
nchtingstnetaen kun je door de lijst scrollen. Druk opde ©Joels om aan het betreffende 
spel mem te doen 

Zodr-a je voor een spel fiebl gekozen, verschijnt de Game Ream van da L spet. He! spel 
pngint als de hos! daze start 
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Technische ondersteuning 

La^s allijd goad da handisiding vaflj&gams-; In daZa handle id ng slaat bGlangrijke Irif&mttlS* over het. 
product, hd<» je hat product Gpslart on do bediening orvan. 

Hat knn WorkOmcn d-at je prOblamem hebt mot da game. Dit bctokSht niet direct dat de gem* deTSCl in, 

1 Lot op 

* Ga iorgvu-dig omime!de disc, deze basclhadigt snef (zeals krassen en vldklwn). Schada Verodrzaakl 
door de gcbruikar na Pankcep van de game in vdOr jo eigen risied. 

- Beweeg de spelcomputer noait als deze a an staat Dit ken permanents schada opFevaien aan de disc 

2 Hierortdervind je een kort overzicht van de meest voorkamenda vragen en de magelijke opiossrngen 
voar spa (computers die gebruik maken van een CD of DVD disc. 

Be disc v/ordt niet herkend door de CDi'DVD speier 

* Controieer of er geert krassen of vlekken op de disc sanvvezig zijn. 

* Ligt de disc in de CCpDVQ speler met de bedrukking naarboven? 

De disc is besabatligd tijdans het afspeien 

* VarpFaats of beweeg rooit de spelcomputer ter/fljl deze aansteat h : erdoorkan de disc permanent 
be schadigd warden Deze sc hade vat nistonderde garanlie van UbtsorL 

Het spei slaatrie voDrtgang met op 

* HePje een memory card of vc doende opHtagcapacrta it benchikbaar op de spelccmputer? Zorser 
deze kan jevdoitgang met opgaslagan warden 

* Contrcieer of de memory card oF hef interne geheuoen van de spelcomputar rtiet vol is. 

Wanneer is een game defect? 

* Software me tig a fouten: dit is bekend bij de wirikel waar jo ds game gekocht habt of bn onze tech- 
nische ondersteuning (zie verder bij punt 3). 

* Productiefoulen de disc is bijvcorbeeld op versch lende spelcamputers n et leesbaar maar heeft 
geen zfehtbara besched'gmgen 

* Manoo ontbrekerde in ho Lid van het product (bijv handlerdrng en eventueie an da re fysieke toevoe gin- 
gen bij de game; 

Indian ja van mailing bent dat de game defect s, neem dan aHt jd eerst contact op met de winkal waar 
je de game gekocht heOt Het verkooppunr is varpEchlje ear keep omte ru ilen voor een nieuwa game 
Dinnen de door da winke! gestalde garantietermijn Daarra kunje contact opnamen metde technischa 
ondersteuning van U bis oft. 

3. Contact 

Ubisofl heeh een aantal man srsn cm je te vcorz en van nformatie over help en te:hn.sehe 

ondersteuning Een var. deze manieren is via onze Engelatai ge website support ubi.com 

Op deze website is een grote database teschikbaar van vragen en antwoorden 

Je ku^tcok telefpnisch contacl epnemen mel de IVederlandse ol Belgsche lechnische cun-dersteimbng 

Als je com eel met one opreemr weea dan zo specif ek moge i|-. ever het probleem 

felefounnummer Nede'-atd OSOS-ubisoft (0909-92^7636 H GO eepm ; 

lelefoo nn emme r Belg e 0900-35 900 (SO ecpm J 

Open ngs-T |den maandag tot en met vr dag van 12:00 cot 2Q 00 uur 


